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INTRODUCAO

1. Introducao

Prefacio

Caro Cliente,

Obrigado por escolher o PowerMaster-10, um
sistema de controlo de alarme sem fios altamente
avangado e produzido por Visonic Ltd.

Nota: Assegure-se que possui 0 nome e numero de
telefone da estacdo de monitorizagdo, a qual o seu

Vista Geral

O PowerMaster-10 é um sistema sem fios de alarme
para detectar e alertar em caso de assalto, fogo e
uma variedade de outros perigos de protecdo e
seguranca. Adicionalmente pode ser utilizado para
monitorizar a atividade de pessoas doentes ou
idosas que permanecem em casa. A informacédo do
estado do sistema é apresentada visualmente.

O PowerMaster-10 é regido por um painel de
controlo (Figura 1) concebido para recolher dados de
varios sensores, que estdo estrategicamente
localizados dentro e ao longo do perimetro da area
protegida.

O sistema de alarme pode ser armado e
desarmado por uma variedade de comandos e
teclados, usando cddigos especiais.

No estado desarmado, o sistema proporciona
informagdo de estado visual e inicia um alarme
quando detecta fumo, ou perturbagéo de uma zona
de 24 horas (uma zona que esta ativa 24 horas por
dia).

Caracteristicas do Sistema

O seu PowerMaster-10 oferece um grande nimero de

caracteristicas unicas:

o Definigoes do Utilizador e Utilizador Principal:
Dois niveis de utilizador permitem diferentes tipos
de acesso (ver Capitulo 4-C.4).

o 29 detectores de zonas: Cada detector de zona é
identificado pelo nimero de zona, pela localizagéo e
pelo nome.

e Modos de Armar Multiplos: TOTAL, PARCIAL,
TOTAL-INSTANTANEO, PARCIAL-
INSTANTANEO, ESPECIAL e EXCLUSAO.

e Visor de cristais liquidos (LCD): Informagdo de
estado em linguagem simples e indica¢cdes sé&o
exibidas no painel frontal em texto grande e claro.

¢ Relégio em tempo real: A hora atual é visivel no
visor. Esta caracteristica € também utilizada para
o ficheiro de registo, ao providenciar a data e hora

sistema ira reportar. Se alguma vez ligar a estagéo
de monitorizagao para colocar alguma questao, deve
ter acesso ao seu “NUMERO DE CONTA”, usado
para identificar o seu sistema de alarme a estagéo
de monitorizacdo. Obtenha esta informagéo do seu
instalador e escreva-a.

No estado armado, o sistema inicia um alarme
quando detecta uma perturbagdo em qualquer das
zonas armadas.

O sistema identifica uma ampla gama de eventos —
alarmes, tentativas de sabotagem nos sensores e
outros tipos de problemas. Os eventos sao
automaticamente reportados via PSTN (linha
telefénica) ou opcionalmente por comunicagio GSM
e Banda Larga as estagdes de monitorizagdo (em
formato digital ou IP) e para telefones privados (em
tons e/ou mensagens SMS). A pessoa que recebe a
mensagem deve investigar o evento e agir em
conformidade.

IMPORTANTE! Tudo o que precisa de saber para
segurar as suas instalagdes, pode ser encontrado
nos Capitulos 2 e 3 deste manual.

Se nado estd familiarizado com alguns dos termos
usados aqui, recorra ao Anexo A no fim deste guia.
Nota: Este sistema deve ser verificado por um
técnico qualificado, pelo menos uma vez por ano.

de cada evento.

¢ Reportar a varios destinos: Os eventos podem ser

reportados automaticamente as estagbes de

monitorizagdo, telefones privados e telefones
celulares a sua escolha, e até por SMS, se o GSM
estiver instalado.

Reportar Selectivamente: O seu instalador pode

determinar que tipo de eventos serao reportados a

que destino.

e Modo Especial: Uma mensagem automatica de
“Modo Especial” €& enviada para telefones
escolhidos, se o sistema for desarmado por um
utilizador de “modo especial” (um familiar menor de
idade, por exemplo). (Ver Capitulo 2)

e Acesso por telefones remotos: Pode aceder ao
PowerMaster-10 de um telefone remoto e
Armar/Desarmar ou receber informagdes do estado
do sistema. (Ver Capitulo 5)
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e Teclas Numéricas servem como teclas de
fungdo: Quando o sistema é desarmado, as teclas
numéricas sao usadas também para controlar as
varias fungbes do sistema. Um icone simples em
cada tecla identifica a tarefa relacionada com essa
tecla.

¢ Recuperagao de dados: Pode obter informagao do
estado, problemas e analisar visualmente eventos
de alarme. (Ver Capitulo 3)

* Registo de eventos: Os eventos do sistema s&o
memorizados num registo de eventos que
armazena os 100 eventos mais recentes. Cada
um marcado com a hora e data do evento.. Pode-
se ter acesso a este registo e rever os eventos
passados, em caso de ser necessario, como apos
um roubo. (Ver Capitulo 8).

e Cuidar de individuos idosos, deficientes e
enfermos: O sistema pode ser programado para
monitorizar a atividade de pessoas dentro da area
protegida e enviar uma mensagem de alerta, se
nenhum movimento for detectado na area por um
periodo de tempo predefinido (Ver Capitulo 6).

e Chamadas de Emergéncia: Transmissores
miniaturizados portateis, entregues a individuos

Indicador e Controlos do Painel

especificos podem ser usados para enviar
chamadas de emergéncia a procurar ajuda.

e Desarmar sob coagdo: Se um utilizador é
obrigado pela forgca a desarmar o sistema, pode
fazé-lo usando um cédigo especial ("Cédigo de
Coagdo), que desarma o sistema como
usualmente, mas também envia um alarme
silencioso a estagdo de monitorizagéao (Ver Capitulo
2).

e Supervisdao do sistema: Todos os periféricos
sem fios dentro da area protegida enviam
mensagens periodicas de supervisao de atuagao.
Se a mensagem esta atrasada, o visor do
PowerMaster-10 mostra uma mensagem de
problema de “falta”. O seu instalador pode
desativar esta caracteristica se o desejar.

e Supervisdao de Bateria: The PowerMaster-10
supervisiona continuamente a condicao da bateria
dos sensores e dos dispositivos no sistema e o
visor mostra uma mensagem de “Bateria Fraca”,
sempre que uma bateria necessita ser substituida
dentro de no maximo 30 dias. As sirenes sem fio
ainda podem emitir 2 alarmes de sirene antes que
a sirene torne-se totalmente inativa.

) i

(7]
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Figura 1. Controlos e Indicadores

Indicadores LED

No. Indicagao Fungao

(2) ©)

Ligado (Verde): Indica que o seu sistema esta devidamente ligado a corrente.

® | (4

Armado (Vermelho): llumina-se quando o sistema esta em estado armado.

(4] Al

- perturbadas (ver Capitulo 2).

Campainha (Verde): As zonas de campainha fardo soar a campainha quando

9 Capitulo 3).

Problema (Laranja): llumina-se quando o sistema estda em estado de problema (ver
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Teclas de Controlo

No. Indicagdo | Fungao

NEXT: Avanga de item para item num menu.

8,

BACK: Retrocede um passo num menu.

9,

OK: Analisa o estado das mensagens, uma por uma e seleciona uma opgéo exibida.

Teclas de Armar

No. Indicagao Funcao
@ TOTAL:  Armar quando ndo ha ninguém em casa
@ PARCIAL: Armar quando alguém permanence em casa.
@ | 0[] INSTANTANEO: Cancelar o tempo de entrada ao armar (TOTAL ou PARCIAL)
m L DESARMAR / DESLIGAR: Desarmar o sistema e parar alarmes
@ EJED | PARTICAO: Selegio de partigio (para uso futuro)

Outras Teclas

No. Indicagao Funcgao

ER Aviso ON/OFF

€2 Revisar o registo de eventos

C + | U | Emergéncia (manter por 2 seg.)

T | 4 ] Fogo (manter por 2 seg.)

B8006a 6

+

( + | O] Pressionar ambas as teclas simultaneamente para alarme de panico

e Nao incluido em todos os modelos.

Sirene Interna de Alarme

O painel do PowerMaster tem uma sirene embutida de alta poténcia que soa em caso de alarme, para deter

intrusos e para pedir ajuda.

Tipo de | Representacgio Grafica do Sinal Descrigdo Verbal do Sinal

Alarme

Assalto / 24 LIGADO continuamente

horas/ Panico

Fogo —_——— ——— ——= ——= LIGADO - LIGADO - LIGADO - pausa — LIGADO -
LIGADO - LIGADO - pausa.....

Teste* — (sirenes externa e interna) LIGADO por 2 segundos (uma vez)

* Nao incluido em todos os modelos.
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Indicadores Audiveis

Os sons que ouvira enquanto usar o painel de controlo sdo:

Som Definicao

J Beep Unico, ouvido sempre que se pressiona uma tecla

JJ Beep duplo, indica retorno automatico ao modo normal de funcionamento (por tempo expirado).
JJdJ Trés beeps, indica um evento de problema

ﬂ @ Melodia Alegre (- - - —), indica conclusdo com sucesso de uma operagao.

ﬂ @ Melodia Triste (

Visor LCD

O visor € um LCD retro iluminado, com uma Unica
linha de 16 caracteres, usado para exibir o estado
do sistema e eventos, hora e data, instrugdes de
programacgao e também um ficheiro de registo de
eventos, acompanhado pela data e hora de cada
evento. O visor normal alterna a exibigdo de

Modo de Protecao do Ecra

Por razbes de seguranga, algumas vezes requer-se
ocultar a indicagdo de estado do sistema (visor LCD
e LED) de um intruso potencial. Se a opgéo
"Protegao do Ecra" tiver sido ativada pelo instalador,
e se nenhuma tecla for pressionada por mais de 30
segundos, o visor mostra “PowerMaster-10” e os
LEDS param de mostrar qualquer estado do
sistema. O visor volta ao normal quando se

Utilizadores e Cadigos

Como utilizador principal (Utilizador No. 1) é
necessario um codigo de segurancga de 4 digitos
para gerir o sistema (o codigo 0000 ndo é
permitido). Pode autorizar 7 outras pessoas a usar
o sistema, proporcionando-lhes os seus proprios
codigos de seguranca (ver Capitulo 4-C.4).

Os coédigos de seguranga sdo usados
principalmente para armar e desarmar o sistema
ou ter acesso a informagio que € restrita somente
a utilizadores autorizados (ver Capitulo 4).
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), indica um movimento errado ou rejeigao

hora/data com o estado do sistema, por exemplo:
| PRONTO HH:MM |

¢ (alternando) >
[ PRONTO MEMORIA |

pressiona qualquer tecla. Pressionando as teclas
Fogo ou Emergéncia também serd iniciado um
alarme de Fogo ou Emergéncia.

Se configurado pelo instalador, e para seguranga
adicional, o sistema pede também para inserir o
codigo de utilizador antes de retornar a exibigao
normal.

Adicionalmente pode obter até 8 comandos
transmissores de multifungdes, que lhe permitira e
a outros utilizadores facilmente armar, desarmar e
controlar o sistema sem ter acesso ao painel,
incluindo fungdes fora das premissas (ver Capitulo
2 e 4-C.5).

O Cddigo de Coagido lhe permite desarmar o
sistema usando um cddigo especial que envia um
alarme silencioso a estagdo de monitorizagio (ver
Capitulo 2).
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2. Operar o Sistema PowerMaster-10

Para maiores informagbes a respeito dos termos
usados neste capitulo, refera-se ao glossario no
Anexo A.

Armado e Desarmado Basico

A seguir é apresentada uma série de procedimentos
para a execugdo de armado e desarmado basico do
sistema de alarme.

Preparar para Armar

Antes de armar, assegure-se que PRONTO esta
exibido.

| PRONTOHH:MM |
Isto significa que todas as zonas estéo seguras e que
pode armar o sistema de qualquer modo a sua
escolha.
Se pelo menos uma zona esta aberta (perturbada) o
visor exibe

| NAO PRONTO HH:MM |

Isto significa que o sistema ndo esta preparado para

armar, até que todas as zonas estejam asseguradas

(fechadas).

Para rever as zonas abertas pressione a tecla
. Os detalhes e a localizagcdo do detector da

primeira zona aberta (geralmente o sensor de uma

porta ou janela aberta) seréo exibidos.

Para estalecer a zona aberta, localize o sensor e

tranque-o (feche a porta ou a janela) — ver "localizador

de dispositivos" abaixo. Cada clique na tecla

exibira outra zona aberta ou a indicagao de problema.

Nota: Para sair em qualquer etapa e retornar a

exibicdo 'PRONTO', pressione &

Localizador de  Dispositivos: O  sistema
PowerMaster-10 possui um potente localizador de
dispositivos que lhe ajuda a identificar dispositivos
abertos ou com problema, indicados na exibicao do
LCD, e que opera da seguinte forma:

Enquanto o LCD exibe um dispositivo aberto ou com
defeito, o LED, no respectivo dispositivo pisca
indicando "it's me". A indicagdo "it's me" aparecera
no dispositivo no maximo durante 16 segundos e
durara todo o tempo em que o LCD exibe o
dispositivo.

E altamente recomendavel corrigir a(s) zona(s)
aberta(s), restaurando o sistema no estado “preparado
para armar’. Se nao souber fazer isto, consulte o seu
instalador.

IMPORTANTE! Todos os procedimentos para armar
mencionados abaixo sdo baseados na assungédo que
o armar rapido foi definido pelo instalador. Se a

6

funcdo de armar répido ndo esta ativa, o
PowerMaster-10 pedir-lhe-a que insira o seu codigo
de segurancga antes de armar, como segue:

| INTROD COD {1} _

Armar 'TOTAL'

Se o sistema estiver PRONTO, e o armar rapido for
permitido, prossiga conforme mostrado:

PRESSIONAR APRESENTAGAO
| ARMADO TOTAL |
| FAVOR SAIR AGORA |
Abandonar as I (Tempo de saida)
instalagbes

| ToTAL |

IQI O Indicador de ARMADO permanece iluminado
durante o estado armado.

Armar ‘PARCIAL’

Se todas as zonas de perimetro estdo PRONTO, e o
armar rapido for permitido, prossiga conforme
mostrado:

PRESSIONAR APRESENTAGAO
P | ARMADO PARCIAL |
Mover para zona J  (Tempodesaida)
interior

| TOTAL HH:MM |

fy O indicador de ARMADO pisca durante o
estado armado.

Desarmar e Parar Alarmes

Entre nas instalagbes protegidas através de uma zona
com atraso. Ao detectar a sua entrada, o sistema
comeca a emitir os beeps de tempo de entrada,
alertando-lhe que deve desarmar o sistema antes que
o tempo de entrada termine. Para desarmar o
sistema, proceda da seguinte forma:

PRESSIONAR |  APRESENTAGAO |
| cobico i |

[Introduzir cédigo] Cadigo
| PRONTO  HH:MM |

D-303000 PowerMaster-10 Guia do Utilizador
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IQI O indicador ARMADO extingue-se durante o
estado desarmado.

Desarmar o sistema faz parar a sirene,
independentemente do alarme ter sido iniciado no
estado armado ou desarmado.

Desarmar Depois de um Alarme ou
Problema

Depois de desarmado, diferentes exibigbes podem
aparecer indicando que o sistema esta em estado de
PROBLEMA (PRBL) ou MEMORIA de alarme e

também emitira beeps de problema Jddd uma vez
a cada minuto. Para descobrir qual a zona que
causou o alarme e que tipo de problema foi
detectado, ver o Capitulo 3.

Ao ser eliminada a causa do problema, a exibigao
PRBL desaparecera, o indicador PROBLEMA se
extinguira e os beeps de problema pararao.

A mensagem MEMORIA desaparece apds rearmar o
sistema.

IMPORTANTE! Se os beeps de problema o
incomodam, desarme o sistema novamente (mesmo
que esteja ja desarmado). Isto cancelara os beeps de
problema por 4 horas.

Opgdoes para Armado e Desarmado
Especiais

Além do armado Dbasico, PowerMaster-10
proporciona diversas opgdes avangadas de armar e
desarmar:

Mudar de ‘PARCIAL’ para ‘TOTAL’

N&o desarme o sistema — pressione apenas [ (N
resposta sera a mesma que ARMAR TOTAL acima.
Abandone as instalagbes antes que o tempo de saida
expire.

Mudar de ‘TOTAL' para ‘PARCIAL’

Nao desarme o sistema — pressione apenas ol
Uma vez que esta operagdo reduz o nivel de
seguranga, o0 PowerMaster-10 pedir-lhe-& para
inserir o cédigo de utilizador master ou cédigo de
utilizador, para ter a certeza que vocé é um utilizador
autorizado.

PRESSIONAR APRESENTAGAO
0 [ INTRODCOD [ |
[Inserir codigo] Caodigo

| ARMADO PARCIAL |
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Mover para zona { (Tempo de saida)

interior

| ARM TOTAL HH:MM

IQI O indicador de ARMADO pisca durante o
estado armado.

Armar TOTAL

‘Instantaneo’

Pressionando a tecla IMEZY durante um tempo de
saida arma o sistema no "modo instantaneo, ou seja,
sem um tempo de entrada. Portanto, qualquer
detecdo em qualquer zona acionara um alarme
imediato.

Se desejar armar TOTAL-INSTANTANEO, proceda
conforme segue.

ou PARCIAL

PRESSIONAR APRESENTAGAO
[INTRODCOD 10 |
(Introduzir Codigo) Cadigo
| ARMADO TOTAL |

[ 0 | 13| | ARMADO IMEDIATO

¢ (alternando) >

| FAVOR SAIR AGORA

Abandonar as { (Tempo de saida) ¥

instalagées

| TOTAL

IQI O indicador de ARMADO ilumina-se durante o
estado de armado.

Armar Forcado TOTAL ou PARCIAL

Armar forgado permite armar o sistema, mesmo se
uma ou mais zonas estdo perturbadas e a
mensagem "NAO PRONTO" é exibida.

O armar forcado automatico sé funciona se o
instalador ativou esta opgao ao programar o sistema.
Todas as zonas perturbadas serdo automaticamente
ignoradas — n&o serdo armadas. O local protegido
nao tera a maxima protecgao.

Nota: Quando é executado o armar forgado, o receptor
acustico “protesta” emitindo um som continuo durante o
tempo de saida, até aos ultimos 10 segundos. Pode
silenciar este sinal, pressionando a tecla de armar
novamente.

Se armar forgado é habilitado e se desejar armar o
sistema quando NAO PRONTO esta exibido,
proceder da seguinte maneira:

PRESSIONAR APRESENTAGAO

| INTROD cOD i

7
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(Introduzir codigo) Cddigo

ARMADO TOTAL

| FAVOR SAIR AGORA

{ (Tempodesaida)

(para silenciar o
receptor acustico)
Abandonar as
instalagbes

TOTAL

IQI O indicador de ARMADO ilumina-se durante o
estado de armado.

Lembre-se: O armado forgado compromete a
seguranca!!

O armado forgado “PARCIAL” é realizado de forma
semelhante, como segue:

PRESSIONAR APRESENTAGAO
INTRODCOD [
(Introduzir cédigo) Cédigo
ARMADO PARCIAL

FAVOR SAIR AGORA

A J

Tempo saida) ¢
(para silenciar o ( P )

receptor acustico)

PARCIAL  HH:MM

Ir para zona interior

IQI O indicador de ARMADO ilumina-se durante o
estado de armado.

Armar no Modo Especial

Este modo, se habilitado pelo instalador, é util para
um pai no trabalho que quer ter a certeza que o seu
filho regressou da escola e desarmou o sistema.
Uma mensagem “especial’ sera enviada quando o
sistema for desarmado por um “utilizador especial”.
Os utilizadores do modo Especial tém os codigos de
utilizador de 5 a 8 ou sédo utilizados de comandos
transmissores de 5 a 8. A mensagem especial é
considerada um alerta e ndo um alarme, por tal motivo
é enviada a telefones privados programados pelo
utilizador, como alvos para mensagens de alerta.
Armar em modo especial é possivel somente
quando armar “TOTAL”. Para armar no modo
especial proceda como segue:

PRESSIONAR APRESENTAGAO
| ARMADO TOTAL
| ARM.ESPECIAL
(Em 2 segundos) < (alternando) >

8

| FAVOR SAIR AGORA |
{ (Tempo de saida) {

Abandonar as
instalacoes

[ ToTAL |

Nota: O modo especial tem que ser ativado pelo seu
instalador.

IQI O indicador de ARMADO ilumina-se durante o
estado de armado.

Desarmar sob Coacao

Se for forgado a desarmar o sistema, insira o cédigo
de coagdo (2580 por defeito) ou outro cédigo
estabelecido pelo instalador. O desarme decorrera
normalmente, mas sera transmitido um alarme
silencioso a estagdo de monitorizagao.

Usando Comando Transmissor

Usando comandos portateis (KF-234 PG2) pode-se
convenientemente armar e desarmar o sistema de
fora das instalagdes, iniciar "alarmes de panico" e
até usa-lo como um controlo remoto — ver figura 2.
Os comandos KF-234 PG2 sado autenticados e
codificados usando o padrdo de codificagdo de alta
seguranga — AES 128, por isso a “captura de c6digo”
€ virtualmente impossivel.

Armar e Desarmar com Comandos:

Para armar ou desarmar o sistema, pressione a tecla
respectiva (ver Figura 2). O comando confirmara
com um piscar do LED vermelho e um beep do
receptor acustico e transmitira o seu pedido ao
painel.

{1 ARMAR TOTAL
1) ARMAR PARCIAL
g’ DESARMAR

*  AUX

Figura 2. Comando Transmissor KF-234 PG2
Se a operacgdo é completada com éxito, a luz verde
do LED acende-se momentaneamente e uma
"melodia alegre" é ouvida. Se a operagédo nado pode
ser completada, por exemplo, quando o sistema esta
"ndo pronto", a luz vermelha do LED acende-se
permanentemente e uma "melodia triste" € ouvida.

Armar no modo Especial (*):

Pressionando PARCIAL duas vezes em 2 segundos
inicia o armado Especial, se tiver sido habilitado pelo
instalador.
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OPERAR O SISTEMA POWERMASTER-10

Usando a tecla AUX (%) (*):

A tecla AUX no comando KF-234 PG2 pode ser
configurada pelo instalador para proporcionar-lhe
qualquer uma das seguintes opgoes:

A. Armar o sistema no modo INSTANTANEO (*):
Esta é a opgao por defeito. Pressionando a tecla
AUX (%) imediatamente ap6s armar, durante o
tempo de saida, o sistema arma no modo
instantaneo. Isto significa cancelar o tempo de
entrada, causando que o sistema acione um
alarme imediato ao entrar nas instalagbes. Para
evitar falsos alarmes, vocé e qualquer outro
utilizador com comando, devem desarmar o
sistema pressionando a tecla DISARM (I'p) em
seus comandos antes de entrar nas premissas
protegidas.

B. Sem tempo de saida: Pressionando a tecla

AUX (k) durante o tempo de saida
imediatamente para os beeps do tempo de
saida.

C. Controlar um portao ou outro dispositivo
elétrico: Pressionando o botdo AUX (k)
abre/fecha um portdo controlado eletricamente,
ou controla um dispositivo elétrico selecionado
através do PGM fora do sistema.

(*) Para maiores informagdes — ver o Anexo A.

Iniciar Alarmes

A seguir sdo apresentado varios métodos que
podem ser usados para iniciar alarmes.

Iniciar um Alarme de Panico com
Comandos

Usando o KF-234 PG2 pode ser iniciado um alarme
de PANICO, pressionando as teclas TOTAL IQI e

PARCIAL ao mesmo tempo por 2 segundos.

Indicacao de Bateria Fraca

Se a poténcia da bateria estiver proxima do final da sua
vida utl, o LED do comando indica esta situagao
piscando a luz amarela no final da ativacdo do
comando. Também enviara um sinal de "bateria fraca"
ao painel que sera indicado no visor do LCD como
mensagem de problema (ver Capitulo 3). Quando
ocorre "bateria fraca", deve-se substituir a bateria em 2-
3 semanas, do contrario o seu comando parara de
funcionar.
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Confirmar a condigao de “bateria fraca”

Algumas regulamentagdes e instituicbes requerem
que o usuario confirme quando o comando entra em
condigdo de “bateria fraca”. O procedimento de
confirmagao esta descrito no Capitulo 6.

Iniciar um Alarme de Panico

Pode gerar um alarme de panico manualmente,
tanto no estado armado como desarmado. A
sequéncia € como mostrado:

PRESSIONAR APRESENTACAO

CIEl D  |A.ARvA PANICO

simultaneamente

[PRONTO HH:MM

Para parar o alarme, pressione a tecla e
depois insira o seu codigo de utilizador valido.

Iniciar um Alarme de Fogo

(Esta funcdo esta desativada na versao simples no
ACPO).

Pode gerar um alarme de fogo, tanto no estado
armado como desarmado. A sequéncia é a seguinte:

PRESSIONAR APRESENTACAO

E1D | ALARME DE FOGO

r2 n
por 2 segundos No momento, se ou quando o

sistema estiver no estado
desarmado:
[PRONTO  HH:MM |

¢ (alternando) B

[PRONTO MEMO

. [a) .
Para parar o alarme, pressione e depois
insira o seu codigo de utilizador valido.

Iniciar um Alarme de Emergéncia

Pode gerar um alarme de emergéncia silencioso,
manualmente, tanto no estado armado como
desarmado. A sequéncia é a seguinte:

PRESSIONAR APRESENTAGAO

[ + [ 0| | EMERGENCIA

or 2 segundos
P 9 No momento, se ou quando o

sistema estiver no estado
desarmado:
[PRONTO  HH:MM |

¢ (alternando) B

PRONTO MEMO




OPERAR O SISTEMA POWERMASTER-10

Alarmes da Sirene

O tempo maximo de operagdo da sirene é
configurado pelo instalador, de acordo com os
regulamentos locais.

Continuamente LIGADO quando iniciado por uma
zona ladrédo ou 24 horas e quando um utilizador
inicia um “alarme de panico”.

Quando iniciado por uma zona de fogo (fogo
detectado) LIGADO - LIGADO - LIGADO - pausa -
LIGADO - LIGADO - LIGADO - pausa - ........ e
assim sucessivamente.

Se nao estiver alguém por perto para desarmar o
sistema em caso de alarme, a sirene soara pelo
tempo definido pelo instalador — depois para. Se
habilitada, a luz estroboscépica continuara a piscar
até o sistema ser desarmado ou a sirene parara de

10

acordo com a configuragao do instalador.

Aviso LIGADO/DESLIGADO

Pode ativar/desativar as zonas de aviso (ver Anexo
A), pressionando alternadamente na tecla <8>,
conforme mostrado abaixo:

PRESSIONAR  APRESENTAGAO
EEEN | AviSOON |
EEE | AvisoOFF |

J

| PRONTO  HH:MM |

D O indicador de AVISO fica permanentemente
iluminado quando esta selecionado “aviso on”.
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ANALISAR PROBLEMAS E MEMORIA DE ALARME

3. Analisar Problemas e Memoria de Alarme

Indicagcdao de Alarme & Memoria de

Sabotagem

O PowerMaster-10 retém na sua memoria eventos
de alarme e “sabotagem” que tenham ocorrido no
ultimo periodo de armado.

Nota: Os eventos de alarmes sdo memorizados
somente apds o “‘tempo de abortar” (ver Anexo A). Isto
significa que se desarmar o sistema imediatamente -
antes que o periodo de abortar termine — ndo havera
indicagdo de memoria.

A. Indicagdo de Condicdo de Alarme e
Sabotagem
Se o sistema esta no estado desarmado, seguindo
um evento de alarme uma mensagem MEMORIA
pisca no visor, conforme segue:

[ PRONTO HH:MM |

¢ (alternando) %
| PRONTO MEMO |

B. Exibir Informagao de Alarme e Sabotagem
Para analisar o contetido da memoria, pressione a tecla

EXEMPLO: Um alarme foi acionado porque a porta da
garagem - zona N°. 12 — foi aberta e depois fechada.
Adicionalmente, o detector de movimento do quarto -
zona N° 7 — enviou uma mensagem “sabotagem”
porque a sua cobertura foi removida.

PRESSIONAR  APRESENTACAO
[ POWERMASTER-10 |

[ 010« ]
[ 010 ] [ Z12 ALARMADA |
¢ (alternando) %
[ Z03 CONTACTO |

¢ (alternando) %
[ PORTA GARAGEM |

[ z07 TAMPER-ABERTO |

¢ (alternando) B
[ 'Z06 MOVIM SENS |
¢ (alternando) %
[ QUARTO |
J
[ PRONTO HH.MM |

Em resposta a pressdo adicional do botédo m,
o visor mostra detalhes de outros eventos retidos em
sabotagens abertas (caso haja), ou volta ao seu
estado inicial (ver A acima).

Se o sistema estd NAO PRONTO, o visor primeiro
mostrara as zonas abertas e depois os eventos de
alarme da memoria.
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Limpar a Indicacao de Memodria

Para limpar a indicacdo de 'Memoria, deve-se
primeiro revisar a causa do alarme como descrito
acima. Uma vez que tenha retornado ao ecra
'Pronto’, simplesmente pressione Total e
introduza o codigo, se requerido, e pressione
Desarmar -ﬁ seguido pelo coédigo. A
mensagem de memoria estara agora limpa. De outro
modo, a indicagdo e o conteudo da memoria sera
limpado no proximo armado do sistema.

Problemas
A. Indicagao da Condigao de Problema
Se o sistema detecta uma condicdo de problema em
qualquer um dos dispositivos registados, o indicador
de PROBLEMA ilumina-se, ouvem-se 3 beeps uma
vez por minuto e uma mensagem PRBL pisca e €
exibida, como segue.

[ PRONTO  HH:MM |

¢ (alternando) %
[ PRONTO  PRBL |

ou, se o sistema nao esta preparado para armar -
[ NAOPRONTO  HH:MM |

¢ (alternando) %
[ NAOPRONTO  PRBL |

B. Exibir Informagéao de Problema

Todas as mensagens de problema devem ser
analisadas e corrigidas como descrito a seguir.
EXEMPLO: O dispositivo da cozinha - zona N°. 9 —
reportou bateria fraca, o dispositivo da sala de estar
- zona N° 15 — esteve inativo e uma tentativa de
comunicar uma mensagem ao seu telefone falhou.
No entanto estes problemas nao evitam que o
sistema esteja “pronto para armar”.

Para analisar a fonte dos problemas correntes, um
por um, pressione a tecla , repetidamente,
como mostrado a seguir.

PRESSIONAR

APRESENTACAO
[ POWERMASTER-10 |

| 010K ]
KX [Z09 BATER FRACA |

¢ (alternando) %
[ Z09 CONTAT |

¢ (alternando) B
[ COZINHA |

[ 215 NAO EM REDE |

¢ (alternando) %
[ Z15 MOVIM SENS |
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ANALISAR PROBLEMAS E MEMORIA DE ALARME

¢ (alternando) B
[ SALAESTAR |

[ FALHA COMUN |
| PRONTO HH:MM |

IMPORTANTE! Se o beep de problema o incomoda,
desarme o sistema novamente (apesar de estar ja
desarmado). Isto cancela o beep de problema por 4
horas.

C. Analisar Meméria e Problemas ao Mesmo
Tempo

Se eventos de alarme/sabotagem estao retidos na
memoria de alarme e ao mesmo tempo existe um
estado de problema, o visor primeiro mostrara a

memoria do alarme seguido pelos eventos de
problema, como descrito nas secgdes A e B acima.

Corrigir Situacoes de Problema

As indicagbes de problema (indicador de
PROBLEMA iluminado e mensagem PRBL a piscar)
sao limpas, a partir do momento que elimina a causa
do problema. A tabela a seguir descreve as falhas
do sistema e as respectivas agdes corretivas. Se
ndo sabe como corrigir uma situagao de
problema, reporte-a ao seu instalador e procure
conselho.

O dispositivo funciona mas nao consegue "escutar" o painel. O painel de controlo
ndo consegue configurar ou controlar o dispositivo. O consumo de bateria aumenta.

Falha O que significa

1-WAY

FALHA AC Nao ha energia no sistema
LIMPAR O detector de fogo deve ser limpo.
FALHA COMN

CPU BAT FRACA

Nao foi possivel enviar uma mensagem a estagdo de monitorizagdo ou a um
telefone privado (ou ndo houve confirmagéo de uma mensagem enviada).

A bateria de reserva do painel de controlo esta fraca e deve ser substituida (ver
Capitulo 7 — Substituir a Bateria de Reserva).
O painel de controlo foi fisicamente adulterado ou a sua cobertura foi aberta, ou foi

O fusivel PGM esta queimado ou em sobrecarga.

O comunicador GSM néo consegue ligar a rede celular.

CPU TAMPER

removido da parede.
FUSE TROUBLE
GAS PRBL Falha no detector de gas.
GSM FALHA NET
INTERFERENCIA

BATER. FRACA
EM FALTA
NAO EM REDE

RSSI BAIXA
FALHA AC SIRENE
FALHA NA LINHA
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Foi detectado um sinal de radio frequéncia, que esta a bloquear todos os canais de
frequéncia de comunicagao entre os sensores e o painel de controlo.

A bateria do dispositivo indicado esta perto do final da sua vida util.
Um dispositivo ou detector ndo reportou por algum tempo ao painel de controlo.

Um dispositivo ndo foi instalado, ou ndo foi instalado corretamente, ou nao
consegue estabelecer comunicagao com o painel de controlo apos a instalagéo.

O comunicador GSM detectou que o sinal da rede GSM ¢ fraco.
N&o ha energia na sirena.
Ha um problema com a linha telefonica
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4. Menus e Fungoes

Este capitulo explica as caracteristicas de programagéo do utilizador do seu sistema PowerMaster-10 e permite
adapta-lo de acordo com as suas necessidades especificas. O capitulo esta dividido em trés secgdes, como
segue:

Parte A — Proporciona uma descrigéo geral das opgdes das Definicdes de Utilizador disponiveis.

Parte B — Guia-o a entrar/sair do menu de Definigbes de Utilizador e a selecionar as opgdes de definicdo
desejadas.

Parte C — Guia-o a executar as definicdes selecionadas.

A. As Definicoes de que Necessita

O instalador proporciona-lhe um sistema de alarme pronto a utilizar, mas um numero de definicdes podera
ainda ser necessario. O menu de Definigdes de Utilizador providencia as opgdes essenciais que lhe permite
adaptar o sistema as suas necessidades especificas, para operar o sistema conforme deseja e para o atualizar
quando necessario.

Abaixo estd uma lista das opgdes do menu de Definicbes de Utilizador. Uma lista mais detalhada é
proporcionada na secgdo B.1. As instrugdes de definigbes detalhadas para as opgdes 1 a 12 sdo fornecidas
nas secgoes C.1 a C.13.

Definir o esquema de zona excluida (*)
Analisar o esquema de zona excluida (*)
Recordar o esquema de zona excluida (*)
Programar codigos de utilizador (**)
Adicionar / eliminar cartées de proximidade
Adicionar / eliminar comandos transmissores (**)
Definir a hora e o formato de hora (**)

Definir a data e o formato da data (**)

9. Ativar/ desativar armar automatico (**)

10. Definir a hora de armar automatico (**)

11. Programar ntimeros de telefone privados (**)
12. Ativar / desativar a opgao squawk (**)

13. Programar o horario (**)

ONOORBN-S

Estas opgdes de menu estdo disponiveis somente se a opgao de exclusao foi ativada pelo instalador.

*%

Esta opgao pode ser acedida so pelo utilizador master, usando o cédigo de utilizador master.

Nota 1: Apesar das definigbes de utilizador serem de sua responsabilidade, pode solicitar ao seu instalador
para executa-las (exceto os codigos de utilizador que desejar manter secretos).

Nota 2: Algumas opgbes podem n&o estar disponiveis no seu sistema PowerMaster-10.
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MENUS E FUNCOES

B.1 Entrar no Menu de Definicdoes de Utilizador e Selecionar uma Opc¢ao de
Definicoes

O procedimento seguinte descreve como entrar e mover-se no menu de Definigdes do Utilizador.
As descrigbes detalhadas das opgdes de Definigdes do Utilizador sdo proporcionadas no fim do procedimento.

Para sair do menu de Definigdes do Utilizador — ver secgéo B.3.

® 1.86 podera entrar no menu de “Definigbes de Utilizador “quando o sistema estiver desarmado.
2. Leia cuidadosamente a secgdo intitulada “Informagé&o Adicional” de acordo com as referéncias indicadas
etc. — ver a tabela no fim desta secgéo.

A. Entrar no Menu de Definigoes do Utilizador

1. Assegure-se que o sistema esta desarmado e pressione a tecla I
repetidamente, até que o visor mostre "MEML USUARIO".
2 o I
S »> | Pressione [KXEZ® para continuar.

I KIS

I KIS
3. IS°COD Insira o seu codigo de utilizador.?
4. IS°COD Insira o seu codigo de utilizador.?

B. Selecionar uma Opc¢ao de Definigoes |

5. Pressione a tecla I3l ou até que o visor mostre a opgao de
definicdo desejada, por exemplo, "HORA & FORMATOQO".
1 ou
6. Quando a opgéao de definicdo desejada aparece no visor, pressione a tecla
IEXED® para entrar no processo de definigéo.
=KD

Continuar para a opgdo de Os restantes procedimentos para a opgcdo de definicdo selecionada s&o
definigéo selecionada em dados nas secgbes C.1 a C.13.
C.1-C.13

Informac&o Adicional (sec¢do B.1)

O visor mostra no estado desarmado quando todas as zonas estdo seguras (00:00 ou outros digitos
mostram a hora atual).

a. Se ainda n&o alterou o numero do seu codigo pessoal, use o codigo de fabrica— 1111.

b. O Utilizador Master tem acesso a todas as opg¢Oes de Definigbes de Utilizador. Todos os outros
utilizadores s6 tém acesso as opgbes de excluséo.

c. Nao configure nenhum cédigo de utilizador igual ao cédigo do instalador.

As opgdes de exclusdo serao exibidas somente no menu de Definigbes do Utilizador, se for ativado pelo
instalador. De outro modo a primeira opgao de definigbes de utilizador exibida sera [CO0 UTIL IZAROR].
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| B. Menu de Op¢oes das Definigoes de Utilizador |

Pressione a tecla =3l até que o visor exiba a opgdo de definicdo desejada e entdo pressione a tecla

=y >

IS

=

=y >

IS

=

=L

=y >

IS

=L

="l Volta a primeira
opgao

Use para estabelecer o esquema de Zona Anulada, i.e., anular (excluir) zonas
com falha ou inseguras ("perturbadas"), ou para limpar uma zona anulada
(incluir). Para mais detalhes e procedimentos de programacéo ver a secgao C.1 3

Use para analisar rapidamente o Esquema de Zonas Anuladas, i.e., quais as
zonas que estdo excluidas. Para mais detalhes e analise do procedimento
ver secgio C.2.°

Use para recuperar o ultimo esquema usado de zonas excluidas para
reutilizar no periodo armado seguinte. Para mais detalhes e procedimento de
programacéo ver secgdo C.3.°

Use para programar o seu codigo secreto de acesso de Utilizador Master e os
sete codigos dos outros utilizadores. Para mais detalhes e procedimento de
programagéao ver secgao C.4.

Use para adicionar Cartdes de Proximidade ou para eliminar Cartdes de
Proximidade quando perdidos. Para mais detalhes e procedimento de
programagcao ver secgao C.5.

Use para adicionar ou eliminar Comandos Transmissores quando perdidos.
Para mais detalhes e procedimento de programacgéao ver secgéao C.6.

Use para acertar e formatar corretamente a exibicdo da hora. Para mais
detalhes e procedimento de programagéo ver secgao C.7.

Use para acertar e formatar corretamente a exibicdo da data. Para mais
detalhes e procedimento de programagéo ver secgao C.8.

Use para habilitar ou desabilitar a opgao de Armar Automatico Diario a horas
predefinidas (ver definicdes de Hora de Armar Automatico). Para mais detalhes
e procedimento de programagao ver secgao C.9.

Use para estabelecer a hora pré determinada para o Armar Automatico Diario
se estiver ativo (ver definigbes de Ativagao de Armar Automatico). Para mais
detalhes e procedimento de programagéo ver secgao C.10.

Use para programar os quatro numeros de telefone privados, para reportar
alarmes e outras mensagens de eventos a subscritores privados. Para mais
detalhes e procedimento de programacgéao ver secgao C.11.

Use para ativar ou desativar o som de aviso, i.e., indicacdo de comentarios
ao armar / desarmar. Para mais detalhes e procedimento de programagao
ver secgao C.12.

Use para estabelecer o horario diario/semanal para ativagdo/desativagdo dos
dispositivos conectados a saida PGM. Para mais detalhes e procedimento de
programagéo ver secgao C.13.

Use para sair do menu “MENU DO USUARIO” e voltar ao Menu Principal.
Para mais detalhes ver sec¢ao B.3.
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B.2 Voltar ao Passo Anterior ou Sair do MENU DO USUARIO

Durante o processo de definigdes € frequentemente necessario voltar ao passo de definigdo ou opgéo anterior
(i.e. "subir um nivel") ou sair do menu "Menu do Usuario".

| A. Subir um Nivel

Para subir um nivel durante o processo de definigdo, pressione a tecla uma ou mais vezes. Cada
pressao leva-o um nivel acima ou para o passo de definigdo anterior.

B. Sair do MENU DO USUARIO |

o .. YD

Para sair de "MEWU DO USUARIO", mover o menu para cima
pressionando a tecla repetidamente (ver acima), até que o
visor mostre [€0K> PARA SAIR] ou preferentemente pressione a tecla
uma vez, que o leva imediatamente ao ecrd de saida [<0KX
PARA SAIR].

Quando o visor mostra [<0K> PARA SAIR], pressione KX

O sistema sai do "Menu do Usuario” e volta ao estado normal de
desarmado, enquanto mostra o sinal PRONTO.

B.3 Teclas usadas para Navegacao e Definicoes

As teclas do teclado sdo usadas para varias fungdes enquanto se programa. A tabela seguinte proporciona
uma descrigdo detalhada da fungédo ou uso de cada tecla.

Tecla Definigao Navegacao / Fungao de Definigao
HE | PROXIMA | Use para mover / rolar para a frente para as proximas opgdes de menu.
ANTERIOR| Use para mover / rolar para tras para as opcdes de menu anteriores.
[ 010k | OK Use para selecionar uma opgéo de menu ou para confirmar uma definigdo ou
acgao.
PARCIAL | Use para subir um nivel no menu ou para voltar ao passo anterior de
programacao ou definigao.
TOTAL Use para voltar diretamente ao ecrd [<0K> PARA SAIR] para sair da
programacao.
OFF Use para cancelar, excluir, limpar ou apagar definicdo, dados, etc.
0-9

Teclado numérico usado para inserir dados numéricos.
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C.1 Estabelecer o Esquema de Zona Anulada

Excluir permite armar somente parte do sistema, enquanto autoriza movimentagao livre de pessoas dentro de
certas zonas, quando o sistema esta armado.

Também é utilizado para remover temporariamente de servigo zonas defeituosas que requerem reparagao, ou
para desativar um sensor quando, por exemplo, esta a redecorar um quarto.

¢ Aqui pode estabelecer o Esquema de Zona Anulada, ou seja, listar os sensores registados no seu sistema
PowerMaster-10 e Anular (desativar) sensores com defeito ou perturbados (tanto PRONTOS como NAO
PRONTOS) ou para Limpar (reativar) zonas ANULADAS (sensores).

Uma vez que tenha estabelecido um Esquema de Zona Anulada, pode usar as seguintes 3 opgoes:
> Analisar rapidamente as zonas anuladas — ver secgao C.2.

> Limpar rapidamente uma zona anulada, i.e., reativar uma zona anulada — ver secgao C.2.

> Repetir (recuperar) o ultimo esquema de zonas anuladas — ver seccéo C.3.

® 1. As zonas serdo anuladas somente por um periodo de desarmar/armar. Desarmar o sistema apos ter
sido armado suspende por inteiro o esquema de zonas anuladas, mas pode-se recupera-lo e reutiliza-
lo como descrito na secg¢do C.3.

2. As zonas de fogo ndo podem ser anuladas.
3. Leia atentamente a secgdo intitulada “Informagdo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas 7
etc. — ver a tabela no fim da secgdo C.3.

RECORDE - ANULAR ZONAS COMPROMETE A SEGURANCA!

A. Anular uma Zona |

1. Entre no menu MENU DO USUARIO e selecione a opgao [RMULACAQ
ZOMAS] e pressione a tecla | 010K ] para confirmar.’
KIS
A primeira zona, Z01, é exibida.?
X

2, iR o Pressione na tecla INES ou até que o visor mostre a zona que

pretende anular (ou limpar), por exemplo, "Z84" para a Zona 04. Depois de
alguns segundos o LED no respectivo dispositivo comega a piscar indicando

"it's me".
X
3. Quando o visor mostra a zona que quer anular pressionem para
confirmar.
i KIKD
4. O visor agora mostra [<OK> P/EXCLUSAQ].?
i3 O | ok | Para anular a zona selecionada pressione KXEZD.
5. Uma “Melodia Alegre” 2®© ouve-se e o estado atualizado da zona é

exibido, ou seja, [Z04: ANULADA].®
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MENUS E FUNCOES

| B. Limpar uma Zona Anulada

6.
X
7.
KIS
8 @

ZB84: PRONTO

Repetir os passos 1 a 2 acima.

Quando a zona anulada que deseja limpar aparece no visor (por exemplo
"Z04"), pressione | 010K ] para confirmar. Pode-se também identificar o
dispositivo procurando pela indicagdo do LED "it's me" no dispositivo
exibido.?

O visor agora mostra [<0FF» BORRAR].

Para limpar a zona ignorada pressione a tecla il
Uma “Melodia Alegre” 2®© ouve-se e o estado atualizado da zona é
exibido, ou seja, [284: FROMTO] ou [284: MAO PROMTO] ©

C.2 Analisar o Esquema de Zonas Anuladas

¢ Aqui pode rapidamente analisar o Esquema de Zonas Anuladas, ou seja, as zonas que estédo estabelecidas para
serem anuladas durante a préxima sessdo armada.

1.
KIS
2.
i o
3.
X

Entre no MENU DE USUARIO e selecione a opg¢ao [ULTIMA AHULACAD] e
pressione a tecla IKEKZ® para confirmar.’

No visor aparece [LISTA EXCLUSAOQ]

Pressione a tecla IESM ou repetidamente, para analisar todas
as zonas anuladas por ordem numérica ascendente. Quando tiver feito isto,
pressione a tecla h para sair.®

A primeira zona anulada é exibida, por exemplo, "Z&4".

C.3 Recuperar o Esquema de Zonas Anuladas

proxima sessado armada.

¢ Use esta opcéo para repetir (recuperar) o esquema mais recente de Zonas Anuladas, para usar durante a

KIS

(=g 01 ok J

S ©Voltar ao passo 1

18

Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgéo [USAR ULTIMA EXCL] e
pressione a tecla KX para confirmar."

O visor mostra [<0K> P-AMULACAO].*
Para recuperar o esquema mais recente de zonas anuladas pressione [EXEZS

Uma “Melodia Alegre” 2 © ouve-se. O visor mostra [BxFass RECALLED] e
depois volta ao “MENL D0 LISLIARIO" passo 1.5
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Informacgao Adicional (sec¢do C.1—- C.3)

Para instrugdes detalhadas de como selecionar o MENU DO USUARIQ — ver secgdo B.1 e B.2.

2 la. O ESTADO ao lado direito da zona indica se a zona estd PRONTA, NAO PRONTA ou ANULADA.
b. No exemplo no lado direito do visor mostra [Z81 # FROKTO] alternando com [Z61 ¢ 53515 e Est.ar].

a. Se a zona que selecionou esta “ndo anulada’, o visor pede para pressionar [KOK> P/ EXCLUSAQ].
No entanto, se a zona que selecionou ja esta “anulada”, o visor pede para pressionar [<KOFF> PARA
APAGAR].

b. Para abortar e voltar ao passo anterior pressione B
O visor pede agora para pressionar [<0K* F~ AHLULACAC], ou seja, para repetir o ultimo esquema usado
de anulacdo. Se desejar abortar e voltar ao MENU DO USUARIO, pressione

Pode agora repetir os passos 2 - 5 para ignorar ou limpar outra zona. Para terminar esta sessdo e para
selecionar outras opgbes de menu, ou para terminar de programar — siga as instrugées da secgdo B.2.

Pode agora selecionar outra opgdo no MENU DO USUARIO (ver secgao B.1), ou parar de programar
(ver secgdo B.2).
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MENUS E FUNCOES

C.4 Programar Codigos de Utilizadores

O sistema PowerMaster-10 permite autorizar até 8 pessoas a armar e desarmar o sistema, proporcionando a
cada uma delas um cdédigo de seguranga pessoal Unico de 4 digitos e concedendo-lhes diferentes niveis de
segurancga e funcionalidades. Ha dois tipos de utilizadores: Utilizador Master e Utilizador. A tabela abaixo
sumariza as diferentes operagdes que podem ser executadas pelos diferentes utilizadores:

Tipo de | Fungao

Utilizador

Utilizador Armar/desarmar

Master Anular zonas
Autorizar outros 7 codigos de
utilizador

Estabelecer cddigos de utilizador
Reportar a privados
Registar/eliminar comandos
Armar automaticamente

Habilitar aviso

Estabelecer formato de data e
hora

Ler o registo de eventos

Utilizador Armar/desarmar
Opgoes para Anular zonas

Os 8 cadigos de utilizador sdo assignados como segue:

Cadigo de Utilizador 1 é assignado ao Utilizador Master do sistema (ou seja, o dono). E o Unico cédigo de
utilizador que permite o acesso ao MENU DO USUARIO. O cédigo do Utilizador Master vem definido de
fabrica como 1111. Este cddigo ndo pode ser apagado e deve ser substituido por um cédigo secreto o mais
cedo possivel.

Codigos de Utilizador 2-4 sdo assignados a membros da familia, empregados, etc. Permitem armar e
desarmar o sistema como definido pelo Utilizador Master. Podem aceder ao MENU DO USUARIO somente
para “anular zonas”, desde que esta opgao tenha sido ativada no menu de Instalador.

Codigos de Utilizador 5-8 sdo os mesmos que os Utilizadores 2-4, mas podem ser assignados a utilizadores
“Especiais” (monitores de criangas). Para uma detalhada explicagdo da aplicagdo do Modo Especial ver o
Capitulo 2 (Armar no Modo Especial) e o Anexo A.

¢ Aqui pode programar (ou editar) os 8 Codigos de Utilizador e deste modo definir quais séo autorizados a armar e
desarmar.

® 1. O Coddigo do Utilizador Master definido de fabrica é 1111 e é o mesmo para todos os sistemas

PowerMaster-10, portanto conhecido por muitas pessoas. Deste modo recomendamos vivamente que
o substitua imediatamente por um cédigo Gnico secreto. Nao defina nunca um cédigo de utilizador
como qualquer cédigo de instalador.

2. O cddigo "0000" ndo é valido! Nao o use.

3. O codigo de coagdo (2580 por defeito), que esta definido no menu de instalador, ndo pode ser
selecionado como um cédigo normal de utilizador. Qualquer tentativa para programa-lo sera rejeitada
pelo sistema.

4. Leia cuidadosamente a secgdo intitulada “Informacédo Adicional” de acordo com as referéncias
indicadas " etc. — ver a tabela no fim desta seccéo.
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| A. Programar um Cédigo de Utilizador |

1. Entre no MENU DO USUARIO, selecione a opgao [COD UTILIZADOR] e
pressione a tecla KX para confirmar.’
KX
2. KX O primeiro codigo de utilizador "C0D. UTIL. 1" é mostrado.2

i ou O primeiro cédigo de utilizador "C0D. UTIL. 1" é mostrado.?

3. Quando o codigo de utilizador que deseja programar aparece no visor,
pressione a tecla KX para confirmar.
KIS
4. Para programar ou editar o codigo, use o teclado numérico para inserir o
codigo de 4 digitos (ex. 5327) na posicgo do cursor intermitente.® 4
5. KX

Uma “Melodia Alegre” 2@ ouve-se. O visor confirma o cédigo guardado.®

£ ©Voltar ao passo 3
A©Voltar ao passo 1

Informacao Adicional (sec¢cdo C.4)

Para instrugées detalhadas de como selecionar as opgdes de definigbes — ver as secgbes B.1 e B.2.

O visor mostra o 1° Codigo de Utilizador (Utilizador Master) na lista dos 8 Cédigos de Utilizador. Se
ainda néo alterou o cédigo definido de fabrica, recomendamos que o altere agora.

a. O visor mostra o cédigo de utlizador programado neste local (ex. 5327).
b. O cursor pisca no primeiro digito do cédigo.
c. Se olocal esta livre, o visor estara em branco (----).

Pode mover o cursor para o digito seguinte ou anterior, usando as teclas (“ / ).
Pressionando a tecla apaga o digito do cursor + todos os digitos a direita do cursor.

O novo codigo esta agora exibido sem o cursor.

Pode agora repetir os passos 3 - 5 para programar ou editar outro cédigo de utilizador. Para terminar
esta sessdo e selecionar outras opg¢bes de menu, ou para terminar de programar — siga as
instrugées na secgéo B.2.
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C.5 Adicionar / Eliminar Cartoes de Proximidade

O PowerMaster-10 é projetado para operar com teclados numéricos remotos representando um leitor de cartdo
de proximidade embutido. Se tal teclado é usado no sistema, cada um dos 8 utilizadores do PowerMaster-10
pode receber também um cartdo de proximidade que pode ser usado em lugar dos codigos de usuario para
executar a maioria das fungdes, por exemplo, armar, desarmar etc.

Sempre que um codigo do usuario for exigido vocé pode simplesmente apresentar um cartdo de proximidade
valido em lugar de introduzir o codigo de usuario. Adicionar (registar) cartdes no sistema é realizado através
do leitor de cartdes no teclado remoto. Cada cartdo recebe um numero de série (1-8) que corresponde ao
Numero de Codigo de Usuario (1-8) e registado no sistema PowerMaster-10 de modo correspondente.

¢ Aqui pode-se adicionar (registar) novos cartdes de proximidade ou eliminar cartdes, conforme requerido.

® Leia cuidadosamente a secgéo intitulada “Informagdo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas '
etc. — ver a tabela no fim desta secgdo

| A. Para Adicionar (Registar) um Cartdao de Proximidade

1. Entre no MENU DO USUARIO, selecione a opgéo [CARTOES] e pressione a
tecla IKIKZD para confirmar. '
=KX
2. O visor mostra [ADIC.NOV.CARTOE]. *
Para iniciar o processo de registo de um novo cartdo de proximidade pressione
Sy o o JEE ° P P
3.
X
Registe o cartdo de proximidade como segue:
a) Pressione a tecla TOTAL (K& ,,-) no teclado numeérico; a tecla TOTAL
comeca a piscar.
b) Apresente o cartdo de proximidade ao teclado dentro do periodo de intervalo
de tempo.
4. Se o registo foi completado com éxito, ouve-se uma "Melodia Alegre" 2© e o

visor mostra [DISP REGISTADOQ] durante um breve periodo e depois passa a

exibir os detalhes do cartdo.

5. O visor mostra o numero serial determinado do cartdo (No. de Usuario), que
€ sempre o primeiro numero livre, € o nimero de ID do cartdo, por exemplo:

[TE1:Ta3 (Prox2] alternando com [ID Mo. 3BE-3564].

A© Ir para o passo 5

X

i< ou Se quiser designar o cartdo a outro utilizador, por exemplo, "Utilizador No.
5", pressione a tecla [ > até que no visor aparega [T@5:Ta3

= (Prox?] e pressione | 010« ] para confirmar.

£ © Voltar ao passo 2 o yjsor mostra [PISF REGISTAPOT: oune—se uma a "Melodia Alegre” 20 e o
visor passa a [TH1:Tad (Frox]. °
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| B. Eliminar um Cartio de Proximidade |

1.

KIS

=

(g 010K

i . G

@

£2®©Ir para o passo 3

Entre no MENU DO USUARIO, selecione a opgéo [CARTOES] e pressione a
tecla IKXEZD para confirmar. '

O visor mostra [ARIC.HOW.CARTOE].
Pressione a tecla INEM ate que o visor mostre [EXCLUIR CARTOE].
Pressione IKXEZ® para confirmar.

O visor mostra [T@1 : Tad ¢Frax)] alternando com o numero de ID do cartdo. 2

Pressione a tecla INE ou até que no visor apareca o numero do
cartao que quer eliminar, por exemplo, "TA&:Ta9 (rrox)" e "ID Ho. J0E-
2564".

Quando o cartdo que quer eliminar aparece no visor, pressione IEIEZ®.

O visor agora mostra [£0FF Fara aragar]t

Para eliminar o cartdo pressione a tecla il

Ouve-se uma “Melodia Alegre” 2 © e o visor mostra [EXCLUIR CARTOE] e
retorna ao passo 3.°

Informacgdo Adicional (sec¢ao C.5)

Para instrugbes detalhadas de como selecionar as opgbes de definigbes — ver as secgbes B.1 e B.2.

O visor mostra o 1° Cartdo (Cartao No. 1) da lista de 8 cartbes.

Para abortar o registo pressione a tecla Hal.

Se vocé se arrepende e deseja abortar o procedimento, pressione a tecla [ > |}

Pode-se agora registar outro cartdo de proximidade. Pode-se também selecionar outra op¢do no Menu
do Usuério (ver secgbes B.1 e B.2), ou abandonar a programagéo (ver secgdo B.3).

Pode-se agora eliminar outro cartdo de proximidade. Pode-se também selecionar outra opgdo no Menu
do Usuario (ver secgbes B.1 e B.2), ou abandonar a programagéo (ver sec¢ao B.3).

Se o cartao estiver registado no sistema, o visor do PowerMaster-10 mostra "JA FEGISTALO" e passa
ao nome do cartdo alternando com o nimero de ID do cartéo.
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C.6 Adicionar / Eliminar Comandos Transmissores

Cada um dos 8 utilizadores do PowerMaster-10 pode ter um comando transmissor portatil para proceder a
uma melhor, mais rapida e segura operagdo de armar/desarmar e outras fungdes de controlo. Deve ser
assignado a cada comando transmissor um numero de série (1 — 8), a que correspondera ao utilizador 1 — 8,
respectivamente, sendo registados no sistema PowerMaster-10.

¢ Aqui pode adicionar (registar) ou eliminar os 8 comandos transmissores, conforme requerido.

® 1. Antes de qualquer outra coisa, reuna todos os transmissores que quer registar, assegure-se que todos tém
baterias instaladas e que todos estao ativos (o LED pisca a pressao de qualquer um dos botées).
2. Leia atentamente a secgdo intitulada "Informagdo Adicional" de acordo com as referéncias indicadas’
etc. — ver a tabela no fim desta secgéo.

A. Adicionar (Registar) um Comando Transmissor

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgdo [COMAMDOS] e pressione
KXEI® para confirmar.?
=KX
2, =KX O visor mostra [AD'IC.HOVD COMA. ]
Para registar o novo comando pressione KX
3. O visor apresenta dois métodos alternativos para registar um comando
X

A. REGISTAR: Pressione e mantenha pressionado o botdo AUX % no
transmissor selecionado até que o LED ilumine-se constantemente, solte o
botso e pressione novamente.' Este procedimento completa o registo.

4a Se o registo for completado com éxito, uma "Melodia Alegre #© ouve-se e
no visor aparece [DISP. REGISTADQ] por um breve periodo e muda para

#Olrparaopasso5  gyinir o5 detalhes do comando. Ir para o passo 5.

4b. B. ENTER ID (Pré-registo): Introduza o numero de 7 digitos que aparece
no adesivo do comando e pressione KX para confirmar. Para completar
[y 00 o procedimento de registo, ver a nota 6 na tabela Informagdo Adicional

abaixo. ’
Se foi introduzido um ID valido, ouve-se uma "Melodia Alegre" 2 © e o visor
mostra [Il» ACEITA] por um breve periodo e passa a exibir os detalhes do

comando. Ir para o passo 5.

O visor mostrar o numero de série designado ao comando (No. de
Utilizador), que é sempre o primeiro ndmero livre € o nimero de ID do
comando, por exemplo:

K81 :Keufob] alternando com [ID Mo, 38E-573E].

2O Ir para o passo 5

iHE o Se quiser designar o comando a outro usuario, por exemplo, "Usuario No.
5", pressione a tecla B .. até que aparega no visor

[KO5:Comando] e pressione KX para confirmar.
> KIS

2 © Voltar ao passo 2
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| B. Eliminar um Comando Transmissor |

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgdo [COMAMHDOS] e pressione
KXEZ® para confirmar.?
KIS
2. No visor aparece [ADIC HOUD COMA.].*
&y > | Pressione a tecla INES até que o visor mostre [EXCLUIR COMA.]
3. i ou Pressione IKIEE® para confirmar.
=KX
O visor mostra [KB1:Comando] além do ndmero de ID do comando

v KD K ]

transmissor. >

4, TR ou @I Pressione a tecla IEIE ou até que aparegca no visor o
numero do comando transmissor que deseja eliminar, por exemplo,
"KB&iComando" e "ID Mo, 388-5799".

[a)
X Quando o comando transmissor que deseja eliminar aparece no visor,
pressione S
5. i KIEZD
O visor mostra [<0OFF» P~ APAGAR].?
6. =@l Para eliminar o comando transmissor, pressione a tecla (S

£2®©Irpara o passo 3

Uma ‘Melodia Alegre” £2© ouve-se e o visor mostra [EXCLUIR
COMA. e voltar ao passo 3.8

Informacgdo Adicional (sec¢ao C.6)

O LED apaga-se depois de alguns segundos. Em caso de dificuldades na comunicagdo com o painel de
controlo, o LED pode piscar durante varios segundos mais enquanto tenta estabelecer comunicagéo.
Durante este periédo de tempo as teclas do comando estdo desabilitadas.

Para instrugdes detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigées — ver as secgbes B.1 e B.2

w

O visor mostra o 1° comando transmissor (transmissor N°.1) dos 8 transmissores.

Para abortar o registo pressione a tecla [ ]

Antes de eliminar um comando transmissor, identifique o transmissor ou pelo numero, por exemplo K06, ou
pelo nimero de ID do transmissor que aparece no visor, e depois assegure-se que é este que vocé quer
eliminar.

Se vocé se arrepende e deseja abortar o procedimento, pressione a tecla [ > ]

~

Procedimento de Pré-Registo:

O passo 4b permite que registe o ID do dispositivo e que complete o processo de programagado sem estar
em posse do proprio dispositivo (pode também ser realizado fora das premissas pelo instalador). O registo
pode ser completado em uma etapa posterior, sequindo o mesmo procedimento de registo descrito no Passo
3 sem entrar no Menu do Usuério.

Pode-se agora eliminar outro comando, selecionar outra opg¢do no Menu do Usuéario (ver secgbes B.1 e
B.2), ou abandonar a programacéo (ver sec¢do B.3).
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C.7 Definir a Hora e o Formato da Hora

¢ Aqui pode programar ou ajustar o reldgio incorporado, para mostrar a hora correta no formato
desejado.

¢ Pode selecionar entre um formato de 24 horas e um formato de 12 horas (AM/PM).

Leia atentamente a secgéo intitulada "Informagdo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —

ver a tabela no fim desta secgéo.

| A. Definir o Formato da Hora

1.

3.

Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgao HORA & FORMATO] e
pressione a tecla KX para confirmar."

(=g 010K J

iy O | oK ] O visor mostra o formato de hora atualmente selecionado.?

(= »> Y O visor mostra o formato de hora desejado, por exemplo, "FORMATO US-
12H", e pressione [ 010k para confirmar.
KIS

B. Definir a Hora® |

4,

Use o teclado numérico para inserir a hora correta, por exemplo, "83:55 AM"
na posig¢ao do cursor intermitente.*

i KIK3

Ouve-se uma "Melodia Alegre" £2®©, o visor mostra a hora estabelecida,

. 7
20 Voltar ao passo 2 retorna ao passo 2 e mostra o formato de hora selecionado. 6

Informacao Adicional (sec¢do C.7)

Para instrugées detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigbes — ver as secgbes B.1 e B.2.

a. O visor mostra o formato selecionado (indicado por um simbolo m), por exemplo, "24 Hrs".
b. Pode agora selecionar o formato 12 horas ou 24 horas, usando as teclas [ > P < |

O visor mostra a Hora no Formato de Hora selecionado, por exemplo, "12:40 PM", com o cursor a piscar
no primeiro digito da hora "1". A letra que esta a seguir a hora mostrada indica um dos seguintes
formatos: "A" = AM; "P" = PM e "nenhum" para formato de hora de 24 Horas.

Quando o cursor esta ﬁicionado no digito AM/PM, pode-se definir para "AM" com a tecla [ | O I
para "PM" com a tecla

Pode mover o cursor para o digito seguinte ou anterior, usando as teclas [ »> P < |

Esta definigdo pode ser executada somente apés conclusdo dos passos 1 — 3 da secgdo C.7A

A hora registada é exibida sem o cursor, por exemplo, "08:55 A" seguida pelo formato de hora
selecionado.

Pode agora selecionar outra op¢do no Menu do Usuario (ver sec¢bes B.1 e B.2), ou sair da programagéao

(ver secgdo B.3).
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C.8 Definir a Data e o Formato da Data

L

¢

Aqui pode programar ou ajustar o calendario incorporado, para mostrar a data correta no formato desejado.

Pode selecionar entre um formato "mm/dd/aaaa" e "dd/mm/aaaa".

Leia atentamente a secgéo intitulada "Informagéo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —
ver a tabela no fim desta secgéo.

| A. Definir o Formato da Data

KIS
s . G

KIS

Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgéo [*ATA & FORMATO] e
pressione a tecla KX para confirmar.’

O visor mostra o formato corrente de data selecionado.?

Pressione a tecla INEM ou até que o visor mostre o formato de

data desejado, por exemplo, "DD~MM<AAAR" e pressione KX para
confirmar.

B. Definir a Data ’

KIS

A © Voltar ao passo 2

Use o teclado numérico para inserir a data correta, por exemplo,
"2@.B2 . 2BE2" na posicdo do cursor intermitente.*®

Quando estiver satisfeito com a configuragdo, pressione KX para
confirmar.

Ouve-se uma “Melodia Alegre” £ ®©, o visor mostra a data configurada e

] 6
retorna ao passo 2 e mostra o formato de data selecionado.

Informacao Adicional (sec¢cdo C.8)

Para instrugées detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigbes — ver as secgbes B.1 e B.2.

O visor mostra o corrente formato selecionado (indicado por um simbolo M), por exemplo, "mm/dd/aaaa".
Pode agora selecionar o formato desejado "mm/dd/aaaa"” ou "dd/mm/aaaa"”, usando as teclas [ > i < ]

O visor mostra a Data e o formato da Data selecionado, por exemplo, "34. 12, 2847", com o cursor a piscar no
primeiro digito.

Pode mover o cursor para o digito seguinte ou anterior, usando a tecla [ »> B < |

Para o ano, insira os dois ultimos digitos apenas.

Pode agora selecionar outra opgdo no menu de Definicbes de Utilizador (ver sec¢do B.1 e B.2), ou terminar de
programar (ver secgéo B.3).

~

Esta definigdo pode ser executada somente apos completar os passos 1 - 3 da secgdo C.8A.
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C.9 Ativar / Desativar Armar Automatico

O sistema PowerMaster-10 pode ser programado para automaticamente armar numa base diaria a uma hora
predefinida. Esta particularidade € util principalmente em aplicagdes comerciais, tal como em lojas, para
assegurar que o sistema esta sempre armado, sem ter que assignar codigos de seguranga aos empregados.

¢ Aqui pode ativar e desativar o Armar Automatico. Para estabelecer a hora do Armar Automatico — ver secgéo
C.10.

® Leia atentamente a secgdo intitulada "Informagdo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —

ver a tabela no fim desta secgéo.

iK1

i KIZD
i o

KX
A © Voltar ao passo 1

Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgado HREILITAR AUTO] e
pressione [ 010 ] para confirmar.”

O visor mostra a definigdo corrente selecionada.?

Pressione a tecla INEM ou até que o visor mostre a definigao
desejada, por exemplo, "habilitar auto" e pressione [ 010K ] para
confirmar.

Uma “Melodia Alegre” 2 © ouve-se. O visor confirma a definicdo guardada

e volta ao Menu do Usuario, passo 1 53

C.10 Estabelecer a Hora de Armar Automatico

¢ Aqui pode programar a hora exata de Armar Automatico.

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgao HORA ARMAR AUTO] e
pressione a tecla KX para confirmar.’

2. =KD
O visor mostra a definigdo corrente da Hora de Armar Automatico. Use o
teclado numérico para inserir a hora correta, por exemplo, “G:Z8A” na
posicdo do cursor intermitente.*

3. KIS Quando estiver conforme com a definicdo, pressione KX para
confirmar.
Uma “Melodia Alegre” 2 ®© ouve-se. O visor confirma a definicdo guardada

2O Voltarao passo 1 e volta ao Menu do Usuario, passo 1.%°
Informacgao Adicional (sec¢cdo C.09 - sec¢do C.10)

' |Para instrugées detalhadas de como selecionaras Opgées de Definices — ver as seccbes B.1 e B.2.

2 |0 visor mostra o formato selecionado (indicado por um simbolo &), por exemplo, "Desabilitar auto".
Pode agora selecionar habilitar ou desabilitar armar automético, usando as teclas INIES ov @R

* |0 simbolo W aparece agora ao lado da nova opgéo selecionada.

* |0 visor mostra a definicdo corrente da Hora de Armar Automatico, por exemplo, "12:64 FH', com o
cursor a piscar no primeiro digito da hora "1". Para uma detalhada explicagdo de como ajustar a hora —
ver a Secgdo C.7B
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A hora de armar automatico guardada é exibida sem o cursor, por exemplo, "08:30 A"

Pode agora selecionar outra opgdo no Menu do Usuario (ver secg¢bes B.1 e B.2), ou terminar de
programar (ver secgdo B.3).

C.11 Programar Numeros de Telefone Privados e Mensagens SMS

O sistema PowerMaster-10 pode ser programado pelo instalador, para reportar varias mensagens de
notificagdo de eventos, tais como alarmes, armar ou problemas, a 4 subscritores de telefone privados por sinal
audivel e, se uma opgao GSM estiver instalada, também a 4 niumeros de telefone por SMS. Estes relatérios
podem ser programados, em vez de ou em complemento aos relatérios enviados a companhia de
monitorizagao.

Maiores detalhes sobre a notificagéo de evento por telefone ou por SMS sédo dados no Capitulo 6.

Pode-se também determinar o nimero de vezes em que o numero de telefone é marcado e se um s6 sinal de
confirmagao interrompera o processo de reportagem ou se um sinal de confirmagédo de cada telefone sera
requerido antes de que o evento atual seja considerado reportado.

Aqui pode-se programar:
Os eventos especificos que quer que o sistema informe.

O 19, 2°, 3° e 4° numeros de telefone privados e nimeros de SMS para reportar alarmes e outras mensagens
de eventos a subscritores privados.

O numero de tentativas de marcagéo e se usar um Unico sinal de confirmag&o ou um sinal de confirmagao de
cada telefone antes do evento corrente ser considerado como relatado.

Leia atentamente a secgdo intitulada "Informagédo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —
ver a tabela no fim desta secgéo.

ENVIO DE VOZ

A. Programar Eventos a Serem Informados por Telefone Privado |

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgao [EWUIO PRIVADOS]
e pressione a tecla KX para confirmar.’
> KIS

2. O visor mostra [ENVIO VOZ] que é a primeira opgdo usada para
habilitar Relatério Privado, para determinar quais os eventos que serao
i KIED reportados, para programar numeros de telefones privados, para
determinar o numero de tentativas de remarcagdao e o método de

confirmagao preferido. Para entrar nesta opgao pressione

3. Quando o visor mostra [REPORTED EVENTS] pressione [ 010< B
KIS

O visor mostra a atual opgao selecionada.

4, i o Pressione a tecla INESM ou até que o visor mostre o grupo de
eventos que deseja ver reportado através de telefones privados, por
exemplo, [alarmes].?

5. KIS Quando estiver satisfeito com a definicdo, pressione IKIEZ® para
confirmar

Uma “Melodia Alegre” £2© ouve-se. O visor confirma os eventos

definidos para reportar e retorna ao passo 3. %"
£ © Voltar ao passo 3 p p P

D-303000 PowerMaster-10 Guia do Utilizador 29



| B. Programar um Telefone Privado |

6.

I . I

(=g 010K J

(= 010K ]

A ®© Voltar ao passo 7

Pressione a tecla INES ou até que o visor mostre 0 numero de
telefone desejado que deseja Erogramar ou editar, por exemplo " 2 TLF
PARTICULAR e pressione para confirmar

Para programar ou editar o numero de telefone, use o teclado numérico
para inserir os digitos do numero de telefone (ex. 8032759333) na posigcao
do cursor intermitente. 7

Quando pronto, pressione KX para confirmar.

Uma “Melodia Alegre” 2 © ouve-se, o visor confirma o numero de telefone
e retorna ao passo 78"

C. Programar o Numero de Tentativas de Remarcagao |

10.

1.

12.

13.

R ou I

KIS

ey > P < |
KIS

£ © Voltar ao passo 11

Pressione a tecla INESM ou até que o visor mostre [Tentativas
marc] e pressione KX para confirmar

O visor mostra a opgao atualmente selecionada.
Pressione a tecla [ > ou até que o visor mostre o numero
desejado de tentativas de remarcagao, por exemplo, "4 tent.at.ivas"®

Quando estiver satisfeito com a definigao, pressione [ 010 para confirmar

Uma “Melodia Alegre” 2® ouve-se. O visor confirma o numero de
tentativas de remarcacgéo estabelecido e retorna ao passo 11.% .

| D. Programar o Sinal de Confirmagéo |

14.

15.

16.

17.

30

I ou GEI

=KX

s ou @I

£ © Voltar ao passo 15

Pressione a tecla IIESM ou até que o visor mostre [Tel. confirma.]
e pressione KX para confirmar.

O visor mostra a opgao atualmente selecionada.

Pressione a tecla INESM ou até que o visor mostre o método de
confirmacao desejado, por exemplo, "all ack".

6

Uma “Melodia Alegre” 2© ouve-se. O visor confirma o método de
confirmagéo estabelecido e retorna ao passo 15. %!
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ENVIO SMS

A. Programar Eventos a Serem Informados por SMS |

1.

=KX

(=g >

KIS

s . G

KIS

£ © Voltar ao passo 4

Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgdo [EMUIO PRIVADOS]
e pressione a tecla [ 010 ] para confirmar.’

Quando o visor mostra [ENVIO VOZ] pressione INEE

O visor mostra [ENVIO SMS] que é a segunda opg¢do usada para
habilitar Relatério Privado, para determinar quais os eventos que serao
reportados via SMS e para proEramar numeros de telefones SMS. Para
entrar nesta opgao pressione

Quando o visor mostra [REPORTED EVENTS] pressione [ 010 ]

O visor mostra a atual opgao selecionada. *
Pressione a tecla INEM ou até que o visor mostre o grupo de
eventos que deseja ver reportado via SMS, por exemplo, [all -alerts].*

Quando estiver satisfeito com a definicdo, pressione KX para
confirmar

Uma “Melodia Alegre” 2© ouve-se. O visor confirma os eventos
definidos para reportar e retorna ao passo 4. %"

B. Programar Numeros de Telefone para SMS |

7.

10.

R . G

KIS

KIS

£ ®© Voltar ao passo 8

Pressione a tecla INES ou até que o visor mostre 0 numero de
telefone para SMS que deseja programar ou editar, por exemplo " 2 TEL#
SMS e pressione ﬁ para confirmar.

Para programar ou editar o nimero de telefone, use o teclado numérico
para inserir os digitos do numero de telefone SMS (por exemplo
5080168593) na posigao do cursor intermitente. &7

Quando concluido, pressione | © 10K ] para confirmar.

Uma “Melodia Alegre” £ © ouve-se, o visor confirma o numero de telefone
SMS estabelecido e retorna ao passo 8.” !

Informacao Adicional (sec¢do C.11)

Para instrugées detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigbes — ver as secgbes B.1 e B.2.

Esta opgao permite programar os eventos a serem informados. Se quiser programar numeros de
telefone ou numeros de SMS, pressione a tecla I o até que aparega no visor a opgao
desejada.
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O visor mostra a opgdo atualmente selecionada (indicada pelo simbolo M), por exemplo "desactiv.
Relat", Usando a tecla INES ou pode-se agora selecionar os eventos que deseja informar a
ntumeros de telefones privados, de acordo com as opgdes dadas na tabela abaixo:

Opcéao Grupo de Evento Eventos a serem informados

Desativar relatdrio Nenhuma mensagem sera informada

alarms+alertas Somente mensagens de alarme e alerta serdo
informadas

alarms Somente mensagens de alarme serao informadas

alertas Somente mensagens de alerta serdo informadas

O visor mostra a opgdo atualmente selecionada (indicada pelo simbolo M), por exemplo "desactiv.
Relat", Usando a tecla INES ou pode-se agora selecionar os eventos que deseja informar a
numeros de SMS, de acordo com as opgbes dadas na tabela abaixo:

Opcao Grupo de Evento Eventos a serem informados

Desactiv. relat Nenhuma mensagem serd informada

all Todas as mensagens

all (—or<cly Todas as mensagens, exceto armar & desarmar
all i—alertsl Todas as mensagens, exceto alertas

alarms Somente mensagens de alarme

alerts Somente mensagens de alerta

oF<cl Somente armar e desarmar (Open/close)

O simbolo M aparece agora ao lado da nova opgéo selecionada.

O visor mostra o nimero de telefone atualmente programado neste local (por exemplo, 1032759641). O
cursor pisca no primeiro digito do cédigo. Se o local esta livre, o visor estara em branco (- - - -).

Pode mover o cursor para o local (digito) seguinte ou anterior, usando as teclas [ > N < |

Dentro do menu telefones privados, pode-se agora repetir os passos 1 — 3 para programar ou editar outro
numero de telefone. Dentro do menu SMS, pode-se repetir os passos 2 — 4 para programar ou editar outro
numero de telefone SMS.

Para terminar esta sesséo e retornar as opgbes do menu anterior, pressione a tecla [ 9]

Pode-se selecionar entre: "1 tentativa", "2 tentativas”, "3 tentativas", "4 tentativas".

Pode-se selecionar entre:
"single ack" — um sinal de confirmagao de somente um Unico telefone pararé o processo de informagéo.
"all ack" — um sinal de confirmagao de todos os telefones é necessario para parar o processo de informagao.

Pode-se agora selecionar outras opgoes, terminar esta sessdo — (ver secgbes B.1 e B.2), ou abandonar a
programacgéo (ver opgao B.3)
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C.12 Ativar / Desativar a Opcgao Aviso

O sistema PowerMaster-10 (e as suas sirenes sem fios) pode ser definido para produzir um curto “Aviso” de
resposta audivel, para o assistir quando usa o seu comando transmissor para armar (1 beep) e desarmar (2
beeps) o sistema PowerMaster-10 (funciona similarmente a um alarme de automaovel).

¢ Aqui pode ativar / desativar o Aviso.

Leia atentamente a seccdo intitulada "Informac&o Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —
ver a tabela no fim desta secgéo.

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgdo [SEUAWEK] e
pressione a tecla IKEEZ® para confirmar.’

KIS

O visor mostra configuracdo selecionada atualmente.?

2, i o Pressione a tecla INEM ou até que o visor mostre a definigdo

desejada, por exemplo, "S=uawk OFF" e pressione a tecla KX para
confirmar.

3. KIS

Uma “Melodia Alegre” 2®© ouve-se. O visor confirma a definicdo

£© Voltar ao passo 1 guardada e volta ao Menu do Usuario, passo 1.34

Informacao Adicional (sec¢do C.12)

Para instrugdes detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigbes — ver as secgbes B.1e B.2.
a. O visor mostra a definicdo selecionada (indicada por um simbolo M), por exemplo, "S4tiauk OH".

b. Pode agora selecionar tanto ativar (ON) como desativar (OFF) a opgado Aviso, usando as teclas
ou il
O simbolo M aparece agora ao lado da nova opgéo selecionada.

Pode agora selecionar outra opgdo no Menu do Usuario (ver secgbes B.1 e B.2), ou terminar de
programar (ver secgéo B.3).
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C.13 Programar o Horario

O sistema PowerMaster-10 inclui uma opgao de uma saida PGM que pode ser usada para abrir e fechar um
portdo controlado eletricamente, ou controlar um dispositivo elétrico preferido através de comandos
transmissores (ver Capitulo "Usando Comandos Transmissores") ou de acordo com um horario semanal
programavel.

¢ Aqui pode criar um horario para a saida PGM até 4 diferentes ativagdes de LIGAR/DESLIGAR por
qualquer dia ou dias da semana desejados. Em aditamento pode programar um horario “Diario” que se aplica
a todos os dias da semana. E recomendado que a tabela de horarios seja preenchida (no fim desta secgéo),
antes de programar o horario.

Leia atentamente a secgéo intitulada "Informagdo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —
ver a tabela no fim desta secgéo.

| A. Selecionar um Numero de Dispositivo |

1. Entre no MENU DO USUARIO e selecione a opgédo [PROG HORARIO] e
pressione a tecla IKEKZ® para confirmar.’
KX
2. O visor mostra [PiEHM]. Pressione [ 010K para entrar no horario PGM.
KX

B. Estabelecer o Dia 2 |

O primeiro dia do horario aparece.

3. =R ou G Pressione a tecla IIE ou até que o visor mostre o dia que

deseja programar ou “Diario”, por exemplo, "TERCA-FEIRA". 2

4. i KX Quando o “dia” que deseja programar aparece no visor, pressione KX
para confirmar.

C. Estabelecer o N° de ativagio * |

A primeira operacao (ativagao da saida PGM) do horario aparece. *

“ . . . ~
5. = I o G Pressione a tecla [IHESM ou até que o visor mostre a operagao

que deseja programar por exemplo, "oFeracao Mo 3"

6. KIS Quando o “No. da operagdo” que deseja programar aparece no Visor,
pressione [ 010K ] para confirmar.

D. Estabelecer a hora LIGADO (start) * |

O ecra "hora de inicio" é apresentado no visor. *

7. i KIED Para estabelecer a hora de inicio da operagédo selecionada, pressione a
tecla
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O visor mostra a atual configuragéo da hora de inicio. °
Use o teclado numérico para estabelecer ou alterar a operagao hora de
LIGADO (inicio), por exemplo “@ia: 38F”. ©

Quando estiver satisfeito com a configuragdo, pressione | 010k | para
confirmar.

I K3

2©Irparaopasso 10  Uma “Melodia Alegre” #© ouve-se. O visor confirma o horario de inicio
guardado e retorna ao ecrd "hora de inicio" como no passo 7.
Para estabelecer o horario de fim, continue para o passo 10.

E. Estabelecer a Hora DESLIGADO (fim) ° |

10.

1.

12.

Pressione a tecla ISTHEIE ou até que no visor apareca "Fim-
> HEI ou HH.MM"

Quando o visor mostra a configuragdo desejada, pressione KX para

iy © ! OK ] confirmar.

A "hora de fim" da operagéao selecionada aparece.
Use o teclado numérico para estabelecer ou alterar a hora da operagao
DESLIGADO (fim) hora, por exemplo “@:@@EF”. ¢
Quando estiver satisfeito com a configuragdo, pressione | 010K ] para

iy © ! oK confirmar.

£ © Voltarao passo5  Uma “Melodia Alegre” 2® ouve-se. O visor confirma o horario de fim
guardado e retorna ao ecra "No. da operagdo”, como no passo 5.”

Informacdo Adicional (sec¢do C.13)

Para instrugées detalhadas de como selecionar as Opgbes de Definigbes — ver as secgbes B.1e B.2.

Se pretende ativar o dispositivo selecionado todos os dias da semana a mesma hora(s), use a opgao
“Didrio”. De outra forma use as teclas INE2M ou para selecionar o dia especifico (Domingo,
Segunda, Terca, etc.) em que deseja ativar a saida PGM. Pode repetir o processo mais tarde para
outros dias da semana, se desejar.

O visor mostra "oFeracan Ho 1" que é a primeira das 4 ativagbes de hora LIGADO/DESLIGADO que
pode programar para o dia selecionado no passo anterior. Pode repetir o processo mais tarde para as 3
outras ativag6es do dia selecionado, se desejar.

Aqui pode-se selecionar a 'hora de inicio" ou a "hora de fim" usando as teclas [ > W < 6]
visor também mostra o formato de horario selecionado.

O visor mostra a hora LIGADO (ou DESLIGADO) corrente da ativagdo selecionada com o cursor
intermitente no primeiro digito da hora.Se ndo houver hora programada, o visor de hora estaréa em
branco (- -:- - - ).

Para uma explicagdo detalhada de como estabelecer a hora — ver a Secgédo C.6-B

Para terminar esta sessao e retornar ao menu da "operagdo” anterior, pressione a teclolAIR

Para selecionar outras opgbes de menu, ou terminar de programar, siga as instrugées das secgbes B.2
e B.3.
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Dispositivo | Descrigao Dia Operagao 1 Operagao 2 Operagao 3 Operagao 4
do
Dispositivo

PGM Segunda-feira LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:__| DESLIGADO:__:__

PGM Terga-feira LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:_ _

PGM Quarta-feira LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:__

PGM Quinta-feira LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:__| DESLIGADO:_ _:__

PGM Sexta-feira LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:__| DESLIGADO:_ _:__

PGM Sabado LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__ LIGADO:__:__
DESLIGADO:_ _:_ _| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:__

PGM Doming o LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__ LIGADO:_ :__
DESLIGADO:_ _: __| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:_ _:__| DESLIGADO:__:_ _
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NOTIFICAGAO DE EVENTOS E CONTROLO POR TELEFONE

E SMS

5. Notificacao de Eventos e Controlo por Telefone e SMS

Notificacao de Eventos por Telefone

Painel (7=
deo.

Controlo

O PowerMaster-10 pode ser programado para
notificagdo seletiva de mensagens de eventos a
subscritores privados de telefone — Ver Capitulo —
4C.10.

Em caso de alarme, os seguintes sinais de voz
serdo enviados a telefones privados, quando
reportam um evento:

* FOGO: LIGADO - LIGADO- LIGADO- pausa.... (-

LIGADO continuamente
( o)
“* EMERGENCIA: sirene de 2 tons; como uma

ambulancia.

e JOHN'S HOME
**DESARM**
e JOHN’'S HOUSE
POWERMASTER-10: BATERIA FRACA
GARAGEM: BATERIA FRACA
e JOHN’'S HOUSE
ESTADO MESSAGE 01
(A lista de Eventos é exibida)

Nota: O estado das mensagens s6 pode ser enviado
para um telefone cuja identidade nao esteja
bloqueada pelo utilizador!

Para parar a notificagdo de alarme — pressione a tecla
"2" no teclado do seu telefone. O som do alarme
parara imediatamente.

O subscritor de telefone privado que recebe a
mensagem, deve confirma-la (como explicado mais
a frente), mas se ndo houver resposta, a mensagem
sera repetida quantas vezes necessarias nos 45
segundos seguintes. Quando os 45 segundos
esgotarem, o PowerMaster-10 liberta a linha e
chama o seguinte numero de telefone privado da
lista.

A mensagem deve ser confirmada pressionando a
tecla “2” no teclado do telefone. Como resultado o
PowerMaster-10 pode continuar a notificar o proximo
numero de telefone programado, ou se assim estiver
programado, considerado o evento como notificado
— Ver Capitulo 4C.10.

Notificacoes de Eventos por SMS

O sistema PowerMaster-10 quando equipado com a
unidade GSM pode ser programado para enviar
mensagens SMS de notificagdo de eventos a 4
numeros de telefone pré selecionados — ver Capitulo —
4C.10. As mensagens podem ser etiquetadas com
um nome "ID da Casa", por exemplo "JOHN'S
HOME", ver a secgdo Controlo Remoto por SMS,
comando no. 9.
Exemplos de mensagens SMS reportadas:
¢ JOHN'S HOME

*TOTAL**
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Controlo Remoto por Telefone

O PowerMaster-10 permite iniciar chamadas desde
o seu telefone privado ao painel de controlo do
PowerMaster-10 via PSTN (linha fixa) ou GSM e
executar uma variedade de comandos de armar
remotamente usando o teclado do seu telefone.

Para conectar ao PowerMaster-10 via PSTN:

1. Discar o numero de telefone PSTN de
PowerMaster-10.

2. Esperar 2-4 toques e desligar. '

3. Esperar 12-30 segundos.

4. Remarcar o0 numero de telefone de
PowerMaster-10 (O som serd ouvido por 10
seg.).

5. I [*] (para parar o som)

6. I [Cod Utilizador], [#] 2

7. @[Comando desejado, ver a tabela seguinte]®

Para conectar ao PowerMaster-10 via GSM:

1. Discar o numero de telefone GSM do
PowerMaster-10.

2. Esperar 2-4 toques e desligar. '
3. Esperar 12-30 segundos.

4. Remarcar o numero de telefone GSM do
PowerMaster-10.

5. I¥ [Cod Utilizador], [#] 2
6. I [Comando desejado, ver a tabela seguinte]®

Notas:

(1) Alternativas aos passos 2 — 4: O sistema
PowerMaster-10 responde de forma semelhante
se discar apenas uma vez e esperar até escutar
os toques do telefone (nos Estados Unidos, por
exemplo, 11 toques).
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(2) A introdugdo do cédigo de utilizador é necessaria
apenas uma vez.

(3) Se esperar mais de 50 segundos (pode ser
modlificado de acordo com a configuragdo / uso)
sem introduzir um comando, o PowerMaster-10
desconectara a linha.

A seguinte tabela lista os comandos e sua respectiva
sequéncia de insergao

Comando Formato SMS
imediato ou
“AWI. <codigo>"
3 |Armar TOTAL “ESPECIAL __<cbdigo>”
Especial ou
“LK. <codigo>”
4 | Armar TOTAL “ESPECIAL INST _ <
Especial Imediato codigo >”
ou

“LKI __< codigo >”

5 | Armar PARCIAL “PARCIAL __< cadigo >”

ou
“HM. < cédigo >”
6 |Armar PARCIAL “PARCIAL INST
imediato . <cbdigo>”
ou

“HMI __< coédigo >”

Comando Sequéncia de Insercao

Desarmar [*]>[1]>[#]

Armar Parcial [*]>[2]>[#]

Armar Parcial-lmediato  |[*1=>[21]>[#]

Armar Total [*]2>[3]>#]

Armar Total-Imediato [*1>[31]>[#

Armar Total-Especial [*1>[4]1>#]

Armar Total-Imediato- [*]>[41]>[#]

Especial

Sair (fim comunicagdo) |[*]>[99]>[#]

Controlo Remoto por SMS

O sistema PowerMaster-10 com unidade GSM pode
responder a comandos SMS de qualquer telemovel
(o processo de envio das varios mensagens SMS
esta descrito no guia do utilizador de telemoével).

Os viérios comandos SMS estdo detalhados na
seguinte tabela.

Nesta tabela, <codigo> significa um cddigo de
utilizador de 4 digitos e um espago em branco
significa simplesmente um espaco em branco (ver
Nota 1).

Lista de Comandos SMS

7 |Desarmar “DESARM . < codigo >”

ou
“DA __< cddigo >”

8 |Inquiriro estadodo |ESTADO. < codigo >”
sistema ou

“ST.__< codigo >”

9 | Definir identidade de | “NOME DA CASA. <
casa personalizada | codigo > <ID de casa>"

(ver nota 2) ou
“HN . < codigo > <ID da
casa>"
Notas:

1) O PowerMaster-10 pode reagir com um tempo as
mensagens de SMS recebidas se a sessao
GPRS estiver em progresso ao mesmo tempo.

2) O ID da casa inclui até 16 caracteres, por
exemplo, JOHN'S HOUSE.

Comando Formato SMS
1 |Armar TOTAL “TOTAL. <cédigo>”
ou
“AW __<codigo>”
2 |Armar TOTAL “TOTAL INST ._<codigo>"
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6. Funcoes e Aplicacoes Especiais

Cuidar de Pessoas Em Casa

Além de atuar como um sistema de alarme, o
PowerMaster-10 pode também ser usado para
controlar o movimento de pessoas em casa,
quando o sistema esta no estado desarmado (ou
mesmo quando armado no modo “PARCIAL” com
protecdo de perimetro apenas), e reportar
auséncia de movimento nas zonas interiores, se
nao houver detecdo de movimento dentro de um
limite de tempo predeterminado.

Para usar esta caracteristica, deve solicitar ao seu
instalador para programar um limite de tempo
especifico, findo o qual a auséncia de movimento
sera reportada como um alerta “sem atividade”.

Clarificando, assumamos que uma pessoa idosa,
doente ou deficiente é deixada desacompanhada
num local protegido. Esta pessoa néao
permanecera imovel por horas,
independentemente do seu estado. E natural que
se desloque até a cozinha para comer ou beber,
ou a casa de banho para outras necessidades. Ao
fazer isso, os detectores do quarto, casa de banho
e cozinha irao detectar os seus movimentos.

Importante!

Para habilitar os detectores de movimento a
funcionar durante o estado desarmado, todos os
detectores de movimento devem ser configurados
pelo instalador para detectar atividade durante o
estado desarmado (ou seja, a configuragdo
recomendada "Ativid DESARM" "SIM + 5m
demora").

Se, por exemplo, o limite de tempo para “auséncia
de movimento” for estabelecido para 6 horas, um
reldgio virtual contara esse tempo.

Se for detectado movimento dentro desse periodo,
o relégio recomecgard a contar desde o inicio (o
relégio virtual de 6 horas sera “reinicializado) e néo
sera enviada qualquer mensagem de alerta.
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Se nao for detectado movimento nesse periodo de 6
horas numa zona interior, o painel de controlo envia
uma mensagem de alerta de “sem atividade” a
estagdo de monitorizagdo ou a telefones privados
designados pelo instalador.

Confirmar a condicao de “bateria
fraca" nos comandos

Algumas regulamentagdes e instituicdes requerem
que o usuario confirme quando o comando entra
em condigdo de “bateria fraca”. Em tais casos o
instalador devera programar o sistema para operar
como segue:
Se tentar desarmar o sistema com um comando
transmissor cuja bateria esta fraca, ouvir-se-a um
beep de protesto por 15 segundos. Durante este
periodo deve pressionar novamente a tecla de
desarmar no transmissor ou no painel de controlo
(para o painel de controlo é necessario o codigo de
utilizador) para desarmar o sistema. Se executar esta
acdo no periodo de 15 segundos, a mensagem de
confirmagdo de Bateria Fraca ficara guardada no
registo de eventos.
Se a tecla de desarmar ndo for pressionada
novamente no periodo de 15 segundos, execute
uma das seguintes a¢des quando quiser rearmar o
sistema:
A. Pressione TOTAL duas vezes para armar o
sistema.
B. Pressione TOTAL e depois pressione
desarmar.
Executando qualquer dessas duas agdes também

Guardara a mensagem de confirmag&o no registo
de eventos.
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7. Testar o Sistema

Teste Periodico

Os componentes do seu sistema de seguranga foram concebidos para proporcionarem utilizagédo livre de
manutengao tanto quanto possivel. No entanto, é obrigatério testar o sistema pelo menos uma vez por
semana e, apos um alarme para verificar que todos as sirenes, detectores, comandos transmissores, teclados
numéricos e outros dispositivos do sistema estdo a funcionar devidamente. Proceda como descrito nesta
secgao e, se subsistir algum problema, notifique o seu instalador de imediato.

O teste é realizado em duas partes:

Teste da Sirene: Cada sirene do sistema é ativada automaticamente durante 3 segundos (as sirenes externas
em baixo volume).

Teste do Dispositivo: Cada dispositivo no sistema é ativado pelo utilizador e o visor indica ao utilizador quais
os dispositivos que nédo foram ainda testados e a indicagao "it's me" ajuda a identifica-los, se necessario. Um
contador também indica o numero de dispositivos que faltam ser testados.

Leia atentamente a secgéo intitulada "Informagéo Adicional” de acordo com as referéncias indicadas’ etc. —
ver a tabela no fim desta secgéo.

| A. Entrar no Menu de Teste Periédico

1. Assegure-se que o sistema esta desarmado e pressione a tecla [T
repetidamente até que o visor mostre "TESTE PERIODIC" e pressione a

=y » | : 1
tecla IKXKZ® para confirmar-

KIS
O visor pede-lhe que insira o seu cddigo de utilizador.?

3. IS°CODIGO Insira o seu codigo de utilizador.?®
HA© Ir para o passo 4

B. Testar as Sirenes |

4. O visor mostra [SIREMES TEST].*

5. KX Para iniciar o teste da sirene pressione KYEI®. Imediatamente depois de
pressionar FYEZP todos os 4 LEDs no painel devem acender-se (teste
LED). *

O visor agora mostra [SIREHE H]. Isto indica o nUmero de sirenes registadas
no painel de controlo que ndo foram testadas.
A sirene soara por 3 segundos, apés o que o sistema PowerMaster-10
repete automaticamente o procedimento para a sirene seguinte registada no
sistema até que todas as sirenes tenham sido testadas.®

6. Quando todas as sirenes tiverem sido testadas, o visor mostra

=K . B [S1REH TESTS END]. Pressione as teclas [KXEZ® ou IEZM para confirmar

o teste e passar para o proximo passo para testar os outros dispositivos.
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| C. Testar Todos os Outros Dispositivo |
O visor mostra agora [TESTE DISPOS.]

7. KIS Para entrar no procedimento de teste dos dispositivos, pressione KX
8. O visor agora mostra [NOT TESTED NNN]. NNN indica o numero de
dispositivos registados no painel de controlo que ainda n&o foram testados.
&y 010k Este numero desce automaticamente, a medida que os dispositivos forem

sendo testados.
Para iniciar o teste dos dispositivos, pressione KX

O visor mostra o primeiro dispositivo na lista de dispositivos na lista de
dispositivos ndo testados. Alterna entre o nimero do dispositivo, o tipo do

X dispositivo (ex. contacto magnético, comando, teclado, etc.), e o local do
dispositivo.
X O teste é realizado ativando cada dispositivo como explicado na tabela
abaixo.
. . . P’ ~ 7
9. e > | Pressione INES para rolar pela lista de dispositivos ndo testados.
10. Quando todos os dispositivos tiverem sido ativados, o visor mostra ["EVICE

TESTS EHD] seguido de [PRONTO 8@:68].

Informacao Adicional (Teste Periodico)

1 |Ecra exibido no estado desarmado, quando todas as zonas estdo seguras (00:00 ou outros digitos
mostram a hora corrente).

2 |Se ainda néo alterou o seu numero de codigo pessoal, use o coédigo de fabrica— 1111.

3 |Se o CODIGO DE INSTALADOR é usado para o Teste Periédico em lugar do CODIGO DE
UTILIZADOR, os dispositivos LED também proporcionarao a indicagdo da qualidade da ligagdo — ver o
Manual do Instalador do PowerMaster-10 .

4 |Para saltar o TESTE DE SIRENES e selecionar TESTE de outros dispositivos, pressione IIE.

5 |0 teste Periédico pode ser executado num maximo de trés sirenes, incluindo uma sirene interna. As
sirenes externas sdo ativadas em volume baixo.

6 |Como ativar os dispositivos do sistema durante o "Teste Periédico”. Assegure-se de que o LED no
dispositivo acende-se quando ativado, como segue:

Sensor de Contato: Abre ou fecha a porta ou a janela protegida pelo contato.

Sensores de Executa um "walk test" do detector como explicado na folha de dados do detector.
Movimento:

Sensores de Fumo: Executa um "Teste Diagnéstico” como explicado na folha de dados do detector.
Comando: Ativa qualquer tecla do comando

Teclados Executam uma rotina de desarmar ou armar ou pressione qualquer outra tecla
Numeéricos: que ativa o LED.

Repetidor: Sequir os "Testes de Diagndstico” descritos na folha de dados do repetidor.

Outros dispositivos: Em geral, segue os "Testes de Diagnéstico” descritos na folha de dados do
dispositivo ou ativa qualquer de suas fungoes.

7 |a. Trés segundos depois do dispositivo ser exibido, o LED do dispositivo pisca continuamente para
assisti-lo a identificar ("it's me")

b. Para terminar a sesséo, pressione a tecla |JJE2l até que o visor mostre [<OK> PARA SAIR] e
pressione
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8. Manutencao

Substituir a Bateria de Reserva

O PowerMaster-10 usa fornecimento de energia
normal, mas incorpora um conjunto de bateria
recarregavel de reserva de 4,8V para assegurar a
operagao apropriada durante uma falha de energia
elétrica (ver autocolante na cobertura da bateria).
Apds uma falha de energia, a bateria é recarregada
até a sua maxima capacidade.

Ao receber a mensagem CPU BATER. FRACA, no
visor de seu LCD quando ndo ha uma falha de
energia ou imediatamente apdés uma falha de
energia, isto indicada uma possivel falha na bateria
que pode requisitar a substituicdo imediata da
bateria. Deve contactar o seu instalador para
executar este servigo.

Substituir as Baterias dos
Dispositivos Sem Fios

Os dispositivos sem fios fornecidos com o seu
sistema usam baterias que duram varios anos, em
uso normal.

No entanto, se e quando uma bateria se torna fraca,
o proprio dispositivo envia uma mensagem de
“bateria fraca” ao painel de controlo e é exibida uma
mensagem de problema de bateria fraca, juntamente
com a informagao da zona (ver Capitulo 3 — Verificar
Informagao de Problemas).

Os respectivos manuais destes sensores ou
dispositivos devem ser consultados para a
orientagdo da substituicdo apropriada da bateria a
ser executada pelo instalador.

Ganhar Acesso a Zonas 24 horas

Se deseja aceder a um sensor definido como zona
24 horas sem causar um alarme:

o Pressione IIE3M - o visor mostra: MENU
USUARIO

o Pressione IKXEZ® - o visor mostra: INTROD
CcoD_ .

Insira 0 seu cddigo secreto de 4 digitos <Codigo de

Utilizador> - o receptor acustico toca uma “melodia

alegre” (- - - —).

Tem 4 minutos durante os quais o sensor de 24

horas pode ser aberto e acedido. Quando os 4

minutos terminam, o sistema retoma

automaticamente o modo normal.

Limpar o Painel de Controlo

O painel de controlo pode ocasionalmente ficar
manchado se tocado com dedos gordurentos e pode
acumular po, apés um longo periodo de uso. Limpe-
0O com um pano macio ou esponja levemente
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humedecida com uma mistura de agua e detergente
suave e depois seque-0.

O uso de abrasivos de qualquer tipo é
estritamente proibido. Ndo use solventes, tal
como alcool, querosene, acetona ou diluente.
Estes produtos arruinardo o acabamento externo
e causardo dano irreparavel a transparéncia da
janela superior.

Registo de Eventos

Todos os eventos sdo memorizados num registo de
eventos que pode conter até 100 entradas. Pode
aceder a este registo, verificar os eventos um por um
e extrair conclusdes funcionais.

Se o registo de eventos enche completamente,
continua a aceitar novos eventos a custa dos eventos
mais antigos — o evento mais antigo € eliminado
quando se regista um novo evento.

A data e hora de ocorréncia s&o memorizadas para
cada evento. Quando |é o registo de eventos, estes s&o
mostrados por ordem cronolégica — do mais recente
para o mais antigo. A descricdo do evento € mostrada
em primeiro lugar, depois a data e a hora. As duas
informagdes sdo mostradas no visor alternadamente
por varias vezes, até que pressione na tecla

para mover para um evento mais antigo, ou até que o
limite de 4 minutos “sem agao” restaure o sistema no
modo normal de operagéo.

O acesso ao registo de eventos €& proporcionado
pressionando a tecla E, seguido do seu codigo
de utilizador principal.

Caso deseje uma vista geral do uso do registo de
eventos, veja o procedimento abaixo.

Ler o Registo de Eventos

Para ler o registo de eventos, proceda como segue:

1. (=g % | O

Quando o visor do
PowerMaster-10
mostra [INTROL
cop: _], insira o
codigo de utilizador
master.

A "Melodia Alegre"
soa e o visor do
PowerMaster-10
mostra [LISTA [E
EUEMTOS]. (ver Nota
Importante!)

2, I°CODE
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3. KIS
X
4 KIS

Pressione a tecla-
O evento
mais recente é
mostrado.
O evento é mostrado
em duas partes, por
exemplo, "Z213
alarme" depois
"@9-@2-18 3137 P".

As duas exibicoes
séo mostradas
alternadamente  até
ue pressione a tecla
% novamente
para ir para o0
seguinte evento, ou
até que o registo de

eventos esgote o
tempo (4 minutos).

Pressione a tecla
quantas
vezes forem
necessarias para ler
todos os dados
pretendidos.

Nota Importante!
Inserir  um  codigo
incorrecto 5 vezes
seguidas, inicia o
bloqueio de 30
segundos do teclado.
Atencado: O sistema
ndo permite apagar o
registo de eventos.
S6 o instalador esta
autorizado a ver e a
executar esta fungéo.
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Sair do Registo de Eventos

1.

i o lTED

Pressione a
tecla
ou [

de qualquer
ponto no
registo de
eventos.

O visor do
PowerMaster-
10 mostra
[<0K> PARA

SRIR]

Pressione a
tecla

(0] sistema
retoma o
modo normal
de operagao.
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ANEXO A. GLOSSARIO

Periodo de Abortar: Quando um alarme é iniciado,

o receptor acustico interno é ativado em primeiro

lugar por um periodo de tempo limitado, que é o

periodo de abortar estabelecido pelo instalador. Se

acidentalmente causar um alarme, pode desarmar o

sistema dentro do periodo de abortar, antes que a

sirene real comece a funcionar e antes que o alarme

seja reportado aos respondedores remotos.

Alarme: Ha 2 tipos de alarme:

Alarme sonoro — ambas as sirenes interna e externa

entram em constante funcionamento e o painel de

controlo reporta o evento por telefone ou por outro

modo.

Alarme _silencioso — as sirenes permanecem

silenciosas, mas o painel de controlo reporta o

evento por telefone ou por outro modo.

Um estado de alarme é causado por:

e Movimento detectado por um detector de
movimento

e Mudancga de estado detectada por um detector
de contacto magnético — uma janela ou porta
fechada foi aberta

e Detecgao de fumo por um detector de fumo

e Qualquer um dos detectores foi adulterado
Pressionando os dois botdes de emergéncia
simultaneamente no teclado numérico do painel.

Armar: Armar o sistema de alarme, é uma agao que
0 prepara para fazer soar um alarme se uma zona
for “violada” por movimento ou por abertura de uma
porta ou janela, conforme for o caso. O painel de
controlo pode ser armado de varias maneiras (ver
TOTAL, PARCIAL, IMEDIATO e COMANDO).
Atribuir: Refere-se a zonas.

Associado: Refere-se a dispositivos.

TOTAL: Este tipo de armado é usado quando o local
protegido esta inteiramente desocupado. Todas as
zonas, interior e perimetro, estao protegidas.
Exclusdo: Zonas excluidas sdo zonas que nao sao
armadas ao armar-se o sistema. A exclusédo
possibilita armar somente parte do sistema enquanto
permite o livre movimento de pessoas dentro de
certas zonas quando o sistema esta armado.

Zonas Campainha: Permite acompanhar a
atividade na area protegida, enquanto o sistema de
alarme esta no estado desarmado. Sempre que uma
zona campainha € “aberta” o receptor acustico emite
dois beeps. O receptor acustico ndo emite qualquer
beep, quando a zona é fechada (volta ao normal). As
residéncias poderao utilizar esta caracteristica para
anunciar as visitas. Os escritérios podem utiliza-la
para assinalar a entrada de clientes, ou para quando
0 pessoal entra em areas restritas.

Nota: Uma zona de 24 horas ou zona de fogo ndo
devera ser designada como zona campainha,
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porque ambos os tipos de zona acionam um alarme
se forem perturbadas, enquanto o sistema esta no
estado desarmado.

Apesar de uma ou mais zonas poderem estar
designadas como zonas campainha, pode ainda
assim ativar ou desativar a fungdo de campainha,

usando a tecla ON/OFF IElIEAN ¢ o LED m
Painel de Controlo: O painel de controlo é um
pequeno armario que incorpora o circuito eletrénico
e microprocessador, que controlam o sistema de
alarme. Recolhe informagdo de varios sensores,
processa-os e responde de varias maneiras.
Também inclui teclas de interface com o utilizador,
teclado numérico, visor, receptor acustico e
altifalante.

Definicobes de Fabrica: As definicbes que séao
aplicaveis a um grupo de dispositivos especifico.
Detector: O dispositivo (aparelho) que envia um
alarme, que comunica com o painel de controlo (ex.
NEXT PG2 é um detector de movimento, SMD-426
PG2 é um detector de fumo)

Desarmar: O oposto de armar — uma agdo que
restaura o painel de controlo ao estado normal de
espera. Neste estado, somente zonas 24 horas e
fogo fardo soar um alarme se forem violadas, mas
um “alarme de emergéncia” também pode ser
iniciado.

Zona Perturbada: Uma zona num estado de alarme
(isto pode ser causado por uma janela ou porta
aberta no campo de visdo de um detector de
movimento). Uma zona perturbada é considerada
“ndo segura”.

Armar Forgado: Quando qualquer uma das zonas
do sistema é perturbada (aberta), o sistema de
alarme nao pode ser armado. Uma forma de resolver
este problema é encontrar e eliminar a causa de
perturbacdo da zona (fechando janelas e portas).
Outra forma de tratar disto € impor o armar forgado
— desativagao automatica das zonas que ainda estéao
perturbadas, quando termina o tempo de saida. As
zonas anuladas n&o estardo protegidas durante o
periodo em que o sistema estiver no estado armado.
Mesmo se for restaurado para normal (fechado), as
zonas anuladas permanecerdo desprotegidas até o
sistema ser desarmado.

A permissao de “armar forgado” é dada ou negada
pelo instalador, enquanto programa o sistema.
PARCIAL: Este tipo de armado é usado quando ha
pessoas no local protegido. Um exemplo classico &
durante a noite em casa, quando a familia se retira
para a cama. Ao armar PARCIAL as zonas do
perimetro estdo protegidas mas as zonas interiores
ndo. Consequentemente qualquer movimento nas
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zonas interiores sera ignorado pelo painel de
controlo, mas qualquer perturbagdo de uma zona do
perimetro causara um alarme.

Instantaneo: Pode armar o sistema TOTAL-
IMEDIATO ou  PARCIAL-IMEDIATO, assim
cancelando o tempo de entrada para todas as zonas
de tempo pela duragdo de um periodo armado.

Por exemplo, pode armar o painel de controlo no
modo PARCIAL-IMEDIATO e permanecer na area
protegida. Somente a protegdo de perimetro esta
ativa e, se ndo esta a espera de visitas enquanto o
sistema esta armado, o alarme a entrada pela porta
da frente € uma vantagem.

Para desarmar o sistema sem causar um alarme,
use o seu teclado de controlo (que esta
normalmente acessivel sem perturbar uma zona de
perimetro) ou use o comando transmissor.

It's me: O sistema PowerMaster-10 inclui um potente
localizador de dispositivo que ajuda a identificar o
dispositivo atual exibido no LCD, como segue:
Enquanto o LCD exibe a zona (dispositivo), o LED no
respectivo dispositivo pisca indicando "it's me". A
indicacao "it's me" aparece depois de um certo tempo
de retardo (max. 16 segundos) e permanece durante
todo o tempo em que o LCD exibe o dispositivo com
um intervalo de 2 minutos.

Especial: O modo especial € um modo de armar
especial, no qual os designados “utilizadores
especiais” acionam uma mensagem “especial”’, que
é enviada a um telefone ou pager quando desarmam
o sistema.

Por exemplo se os pais querem ter a certeza que o
seu filho regressou a casa depois da escola e
desarmou o sistema. Armar no modo especial s6 &
possivel quando o sistema esta armado no TOTAL.
Sensor de Contacto Magnético: Um comutador
controlado por magneto e um transmissor sem fios
acondicionados no mesmo encaixe. O sensor é
montado em portas e janelas para detectar alteragbes
de estado (de fechado a aberto e vice-versa). Quando o
sensor detecta que uma porta ou janela foi aberta,
transmite um sinal de "alarme" para o painel de
controlo.

O painel de controlo, se ndo estiver armado nessa
ocasido, considerara o sistema de alarme como “ndo
preparado para armar”, até que a porta ou janela esteja
segura e o painel de controlo receba um sinal de
“restauro” do mesmo sensor.

Sensor de Movimento: Um sensor passivo de
infravermelhos. Ao detectar movimento o sensor
transmite um sinal de alarme ao painel de controlo.
Apds a transmissdo, permanece em espera para
detectar mais movimentos.

Zona de Nao Alarme: O seu instalador pode
designar uma zona para outras fungdes que nao de
alarme. Por exemplo, um sensor de movimento
instalado numa escada escura pode ser utilizado
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para acender automaticamente as luzes, quando
alguém passa pela zona escura. Outro exemplo é
um transmissor miniaturizado ligado a uma zona que
controla um mecanismo de abertura de portao.
Armar Rapido: Armar sem um cédigo de utilizador.
O painel de controlo ndo pede o seu codigo de
utilizador, quando pressiona uma das teclas de
armar. A permissdo ou ndo para usar este método
de armar é dada pelo instalador, enquanto programa
o sistema.

Respondedor Remoto: Um respondedor pode ser
um fornecedor profissional de servigo ao qual o dono
da casa ou negoécio subscreve (uma Estagdo de
Monitorizagdo) ou uma familia relagdo/amigo que
concorda em cuidar do local protegido durante a
auséncia dos ocupantes. O painel de controlo reporta
eventos por telefone a ambos os tipos de
respondedor.

Restauro: Quando um detector volta do estado de
alarme para o estado normal de espera, diz-se que foi
“restaurado”.

Um detector de movimento restaura
automaticamente apds detecgdo de movimento e
fica pronto a detectar novamente. Um detector de
contacto magnético restaura somente quando a
janela ou porta protegida é fechada.

Sensor: O elemento sensivel: sensor piroelétrico,
foto-diodo, microfone, sensor 6tico de fumo, etc.
Detector de Fumo Sem Fios: Um detector de fumo
normal e um ftransceptor sem fios PowerG num
compartimento Unico. A detecgio de fumo o detector
transmite 0 seu Unico codigo de identificagao,
acompanhado por um sinal de alarme e varios outros
sinais ao painel de controlo. Uma vez que o detector de
fumo estad ligado a uma zona de fogo especial, &
iniciado um alarme de fogo.

Estado: TOTAL, PARCIAL, TOTAL-IMEDIATO,
PARCIAL-IMEDIATO, ESPECIAL, FORGADO,
ANULADO.

Estado: Falha de corrente AC, bateria fraca,
problema, estado do sistema etc.

Codigos de Utilizador: O PowerMaster-10 ¢é
desenhado para obedecer aos seus comandos, desde
que sejam precedidos por um codigo de acesso de
seguranga valido.

Pessoas ndo autorizadas ndo devem saber este
cédigo, por isso qualquer tentativa por parte deles
para desarmar ou anular o sistema falhara. Algumas
operagdes, no entanto, podem ser levadas a cabo
sem um coédigo de utilizador, uma vez que néo
degradam o nivel de seguranga do sistema de
alarme.

Zona: Uma zona é uma area dentro do local
protegido, sob a supervisio de um detector
especifico. Durante a programagdo o instalador
permite que o painel de controlo receba informagao
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do codigo de identidade do detector e liga-o a zona
desejada. Uma vez que a zona € distinguida por
nome e numero, o painel de controlo pode reportar o
estado da zona ao utilizador e registar na sua
memoria todos os eventos reportados pelo detector
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da zona. Zonas instantaneas e de atraso estdo “em
vigilancia” somente quando o painel de controlo esta
armado e outras (24 horas) zonas estdo “em
vigilancia”, independentemente do estado do
sistema — armado ou nao.
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ANEXO B. PLANO DE FUGA EM CASO DE FOGO

O fogo pode espalhar-se rapidamente pela sua casa,

deixando-lhe um curto espago de tempo para

escapar com seguranga. A sua capacidade de sair

depende no aviso prévio dos detectores de fumo e

do planeamento prévio — um plano de fuga em caso

de fogo com que todos em sua casa estao

familiarizados e que praticaram.

e Junte todos os que vivem na sua casa e faga um
plano de evacuagéo.

e Desenhe um plano da casa, mostrando duas
maneiras de sair de cada dependéncia, incluindo
as janelas. Nao se esquega de marcar a
localizagéo de cada detector de fumo.

Teste todos os detectores de fumo (por um
laboratorio certificado) periodicamente, para
assegurar o seu bom funcionamento. Substitua
as baterias conforme necessario.

e Assegure-se que todos entendem o plano de
fuga e que reconhecem o som do alarme de
fogo. Verifique que as rotas de fuga estao livres
e que as portas e janelas podem ser abertas
facilmente.

e Se as portas ou janelas tém barras de
seguranga, assegure-se que as barras tém
mecanismos de abertura facil do interior, para
que possam ser abertas imediatamente num
caso de emergéncia. Os mecanismos de
abertura facil ndo comprometem a sua
seguranga, mas aumentam as hipoteses de
escapar com seguranca de uma casa em
chamas.
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e Pratique o plano de fuga pelo menos duas vezes
por ano, envolvendo todos nessa pratica — das
criangas aos avos. Permita que as criangas
participem na pratica do plano de fuga antes de
levar a cabo um ensaio a noite quando elas
estiverem a dormir. O objetivo é praticar, ndo
assustar, portanto dizer as criangas que havera
um ensaio antes de elas irem para a cama sera
téo eficiente quanto um ensaio surpresa. Se as
criangas ou outros ndo acordarem prontamente
ao som de um alarme de fogo, ou se houver
criangas ou membros da familia com mobilidade
reduzida, assegure-se que havera alguém para
os assistir no ensaio e no evento de uma
emergéncia.

e Aponte um ponto de encontro no exterior, onde
todos se possam reunir apés terem escapado.
Lembre-se de sair em primeiro lugar, para poder
chamar ajuda. Nunca reentre na casa antes que o
corpo de bombeiros dé o OK.

e Todos devem memorizar o numero de telefone
de emergéncia dos bombeiros. Deste modo
qualquer membro da familia podera telefonar de
um telemoével ou de um telefone dos vizinhos.

e Esteja preparado para um fogo real: quando um
alarme de fumo soa, saia imediatamente e
permaneca fora — deixe o combate ao fogo para
os profissionais!

e Se vive num apartamento, assegure-se que sabe o
plano de evacuacéo do edificio. No caso de fogo,
use as escadas, nunca o elevador.

Fale aos hospedes acerca do plano de fuga da
familia. Quando visita a casa de outras pessoas,
pergunte-lhes sobre o plano de fuga deles. Se eles
ndo tiverem um plano de fuga, ofereca-se a ajuda-
los a fazer um. Isto é especialmente importante
quando permitem criangas dormir na casa de
amigos.
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DECLARAGCAO FcC

O modelo 915 MHz deste sensor cumpre com a Parte
15 das Regras FCC. A sua operagdo é sujeita as
seguintes duas condigdes: (1) Este sensor ndo pode
causar interferéncia prejudicial e (2) este sensor deve
aceitar qualquer interferéncia que receba, incluindo
interferéncia que pode causar operagdo indesejada.

O circuito digital deste sensor foi testado e cumpre
com os limites de um sensor digital Classe B, nos
termos da Parte 15 das Regras FCC. Estes limites
estdo concebidos a providenciar prote¢do razoavel
contra interferéncias prejudiciais em instalagdes
residenciais. Este equipamento gera, usa e pode
irradiar energia de radio frequéncia e, se nao for
instalado e wusado em concordancia com as
instrugdes, pode causar interferéncias a recepgéo de
radio e televisdo. No entanto ndo ha garantia que
ndo ocorra interferéncia numa instalagdo em
particular. Se este sensor causar interferéncia, o que
pode ser verificado desligando e ligando o sensor, o
utilizador é encorajado a eliminar a interferéncia por
uma ou mais das seguintes medidas:

— Reorientar ou recolocar a antena receptora.

— Aumentar a distancia entre o sensor e o receptor.
— Conectar o sensor numa tomada de um circuito
diferente daquele que fornece energia ao receptor.

— Consultar o revendedor ou um técnico de radio/TV
experiente.

A 915 MHz o produto cumpre com os requisitos do

FCC.

NOTA: O PRODUTOR NAO E RESPONSAVEL
POR QUALQUER INTERFERENCIA DE RADIO OU
TV CAUSADA POR MODIFICACOES NAO
AUTORIZADAS A ESTE EQUIPAMENTO. TAIS
ALTERACOES PODEM INVALIDAR A
AUTORIDADE DO UTILIZADOR A OPERAR O
EQUIPAMENTO.

AVISO! Adverténcia de instrugdo do Proprietario:
"Nao deve ser removido por ninguém, excepto pelo
locatario ".

Se o “PowerMaster-10” causa dano a rede de
telefone, a companhia de telefone notifica-lo-a
previamente que a descontinuidade temporaria do
servico pode ser necessaria. Se 0 aviso prévio é
impraticavel, sera notificado tdo cedo quanto
possivel. Também sera avisado que tem o direito de
fazer uma queixa ao FCC se for necessario.

A companhia de telefone pode fazer alteragdes nas
suas instalagdes, equipamento, operagbes ou
procedimentos que podem afetar a operagdo do
equipamento. Se isto acontecer a companhia de
telefone fara aviso prévio, com vista a permitir-lhe
fazer as necessarias modificagbes para manter o
servigo ininterrupto.

Se for verificado algum problema com o
“PowerMaster-10", para reparagdo ou informagao
sobre a garantia, por favor contacte Visonic Inc
USA., 65 West Dudley Town Road, Bloomfield, CT
06002, telefone: 8 602 430 833, URL:
www.visonic.com.

nao deve ser descartado como lixo de todos os dias.

W.E.E.E. Declaracao de Reciclagem do Produto

Para informagdes acerca da reciclagem deste produto deve contactar-se a companhia onde ele foi foi originalmente adquirido. Se descartar

este produto, ndo o devolvendo para reparagéo, deve-se assegurar que € devolvido com a identificagdo dada pelo fornecedor. Este produto
]

Directiva 2002/96/EC Descartar Equipamento Eléctrico e Electrénico.

- -
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VISONIC LTD. (ISRAEL):
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e Alarme sem 110s totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalme
sionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarm:
, totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionad
e Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalme
sionado Sistema de Alarmq
, totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionad
e Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalme
sionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarm:
, totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionad
e Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalme
sionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarm:
 totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalmente supervisionad
e Alarme sem fios totalmente supervisionado Sistema de Alarme sem fios totalme
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